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PERNYATAAN 

 

Dengan ini saya menyatakan bahwa: 

1. Karya tulis ini adalah karya tulis saya asli dan belum pernah diajukan untuk 

mendapatkan gelar akademik sarjana, baik di Universitas Airlangga maupun di 

perguruan lain. 

2. Karya tulis ini murni hasil gagasan, penelitian, dan tulisan saya sendiri tanpa 

bantuan pihak lain, kecuali arahan dosen pembimbing. 

3. Karya tulis ini bukan karya jiplakan dan di dalamnya tidak terdapat karya atau 

pendapat yang telah ditulis atau dipublikasikan orang lain, kecuali secara 

tertulis dengan jelas dicantumkan sebagai acuan dalam naskah dengan 

menyebutkan nama pengarang dan dicantumkan dalam daftar pustaka. 

4. Pernyataan ini saya buat dengan sesungguhnya apabila di kemudian hari 

terdapat penyimpangan dan ketidakbenaran dalam pernyataan ini, maka saya 

bersedia menerima sanksi akademik berupa pencabutan gelar yang telah 

diperoleh karena karya tulis ini, serta sanksi lainnya sesuai dengan norma yang 

berlaku di perguruan tinggi ini. 

Surabaya, 12 Januari 2021 

Yang membuat pernyataan, 

 

 

    Luthfi Nur Hakim 

  NIM 121611133076
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TANGGAL 12 Januari 2021 

 

Oleh 

Pembimbing Skripsi 

  

 

Dr. Ni Wayan Sartini, Dra.,M.Hum. 

NIP 196308111990022001 
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Ketua Departemen Bahasa dan Sastra Indonesia 

 

 

Dra. Hj. Adi Setijowati, M.Hum. 
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Nama  : Luthfi Nur Hakim 

NIM  : 121611133076 

Departemen : Bahasa dan Sastra Indonesia 

telah disetujui untuk diajukan pada tanggal 12 Januari 2021 oleh: 

 

Pembimbing Skripsi 

 

 

 

Dr. Ni Wayan Sartini, Dra.,M.Hum. 

NIP 196308111990022001 

 

 

dan telah berhasil dipertahankan di Surabaya pada tanggal 12 Januari 2021 

di hadapan dosen penguji: 

 

Ketua/Penguji 1 

 

 

 

Dra. Dwi Handayani, M.Hum. 

NIP 196702161992032001 

 

                  Penguji 2       Penguji 3 

 

Dr. Ni Wayan Sartini, Dra.,M.Hum.             Moch. Jalal, S.S.,M.Hum. 

      NIP 196308111990022001             NIP 196908101997021001 
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Ketua Departemen Bahasa dan Sastra Indonesia 
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HALAMAN MOTTO 

 

 

“ALL OUR KNOWLEDGE HAS ITS ORIGINS IN OUR PERCEPTIONS” 

Semua pengetahuan kita berasal dari persepsi kita 

-Leonardo Da Vinci
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KATA PENGANTAR 

 

Segala puji dan syukur dipanjatkan pada Allah SWT karena atas berkat 

rahmat dan hidayahNya peneliti diberi jalan dan kemudahan untuk menyelesaikan 

skripsi berjudul “Penggunaan Istilah Permainan pada Pertandingan Final Mobile 

Legends Professional League Indonesia Season 5 Oleh Komentator: Kajian 

Semantik”. Penelitian ini memaparkan mengenai penggunaan istilah-istilah yang 

digunakan oleh komentator pada final Mobile Legends Professional League 2020. 

 Penelitian ini merupakan salah satu syarat untuk menyelesaikan program 

studi Bahasa dan Sastra Indonesia agar mendapat gelar Sarjana Humaniora di 

Fakultas Ilmu Budaya Universitas Airlangga. Dalam pembuatan skripsi ini tentunya 

peneliti mendapatkan banyak dukungan, arahan, dan bantuan dari berbagai pihak, 

sehingga penelitian ini dapat berjalan dengan baik dan lancar. Oleh karena itu, 

peneliti ingin mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Prof. Dr. Purnawan Basundoro, S.S., M.Hum., selaku Dekan Fakultas Ilmu 

Budaya Universitas Airlangga; 

2. Dra. Hj. Adi Setijowati, M.Hum., selaku ketua Departemen Bahasa dan 

Sastra Indonesia, Fakultas Ilmu Budaya, Universitas Airlangga; 

3. Dr. Ni Wayan Sartini, Dra.,M.Hum., selaku dosen pembimbing skripsi; 

4. Dra. Dwi Handayani, M.Hum., selaku dosen wali; 

5. Moch. Jalal, S.S.,M.Hum. selaku dosen penguji; 

6. Kepada segenap dosen dan staff Program Studi Bahasa dan Sastra 

Indonesia, Fakultas Ilmu Budaya, Universitas Airlangga; 
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7. Kepada seluruh staff Fakultas Ilmu Budaya Universitas Airlangga yang 

telah membantu kelancaran penyelesaian skripsi; 

8. Kepada orang tua dan keluarga besar saya yang telah mendoakan dan 

memberi dukungan demi kelancaran dan keberhasilan dalam penyelesaian 

pengerjaan skripsi ini; 

9. Kepada Moonton, DOTA2, Laila Rosita, Diska Maharani, Siti Fauziyyah 

Rahmawati, dan teman-teman yang selalu menghibur dan menemani; 

10. Dan semua pihak yang telah membantu yang tidak dapat disebutkan 

seluruhnya. 

Peneliti menyadari bahwa pada penelitian ini masih terdapat banyak 

kekurangan, sehingga peneliti mengharapkan kritik dan saran yang membangun 

agar penelitian selanjutnya dapat lebih baik lagi. 

Surabaya, 12 Januari 2021 

 

Luthfi Nur Hakim 

NIM 121611133076
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