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PRAKATA 

 

Perkembangan neural network salah satu algoritmanya yaitu Convolutional Neural 

Network (CNN) atau disebut juga deep learning. Metode ini merupakan salah satu 

pengembangan di bidang machine learning dan Artificial Inteligence. Metode ini dapat 

diterapkan untuk mengenali pola gambar dalam bidang image processing. Keunggulan 

metode ini adalah penggunaan feature maps yang di dalamnya terdapat proses konvolusi 

dan pemetaan fitur. Hal ini menghemat proses yang dilakukan tahap segmentasi dan 

ekstraksi fitur. Selain itu akurasi saat identifikasi atau klasifikasi untuk mengenali pola 

gambar sangat baik. Namun kelemahan metode ini adalah waktu proses training karena 

layer konvolusi menggunakan banyak layer, sehingga untuk mendapatkan model 

membutuhkan pelatihan dengan waktu yang cukup lama. Hal ini yang menjadi konsen 

penulis untuk menyelesaikan permasalahan dalam penelitian disertasi ini. 

Penulis menyampaikan terima kasih dan penghargaan yang setinggi-tingginya 
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Sains dan Teknologi (FST), dan Dr. Dwi Winarni, M.Si selaku Koprodi S3 MIPA atas 

kesempatan mengikuti studi Program Doktor Fakultas Sains dan Teknologi, Universitas 
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