
 
 

90 

SKRIPSI         PENGARUH VIRTUAL REALITY… REGINA SOARES DA 

BAB 6 

 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, maka dapat diambil 

kesimpulan dan saran sebagai berikut: 

6.1. Kesimpulan 

1. Tingkat kooperatif pasien anak usia prasekolah selama prosedur injeksi intra 

vena di ruang Dahlia RSUD Mgr. Gabriel Manek SVD sebelum diberikan 

intervensi virtual reality kartun edukasi sebagian besar berada pada kategori 

tidak kooperatif. 

2. Virtual reality kartun edukasi dapat menjadi pilihan metode distraksi dalam 

meningkatkan tingkat koopertif pasien anak usia prasekolah selama  prosedur 

injeksi intra vena di ruang Dahlia RSUD Mgr. Gabriel Manek SVD . 

3. Terdapat perbedaan tingkat kooperatif pada anak kelompok kontrol tanpa 

intervensi dengan kelompok perlakuan yang diberikan intervensi virtual 

reality kartun edukasi  selama prosedur injeksi intra vena 

6.2. Saran 

1. Bagi Rumah Sakit Umum daerah Mgr. Gabriel Manek, SVD  

Pihak rumah sakit diharapkan dapat menjadikan intervensi virtual reality 

kartun edukasi sebagai salah satu pilihan distraksi sekaligus sebagai media 

edukasi untuk meningkatkan sikap kooperatif anak usia prasekolah selama 

prosedur injeksi intra vena 
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2. Peneliti Selanjutnya 

Peneliti selanjutnya dapat menggunakan dan mengembangkan intervensi 

virtual reality kartun edukasi  baik dalam hal isi konten/topik, sasaran usia 

,ataupun jenis prosedur infasif lainya di rumah sakit ataupun di tempat lain 

seperti sekolah dan puskesmas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


