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DAFTAR ISTILAH 
 

 

ROLEPLAY : nama permainan Make Believe di Internet, disebut juga 

online RPG (Role-Playing Game) 

ROLEPLAYER : pemain roleplay 

KARAKTER : Disebut juga tokoh. Yaitu suatu figur individu fiktif yang 

diperankan dan dimainkan oleh roleplayer. 

FACECLAIM : ‘Wajah’ tokoh yang dimainkan roleplayer, yaitu selebriti, 

aktor, aktris, tokoh anime atau siapapun dalam fandom 

yang digunakan roleplayer sebagai tokoh/karakternya. 

POST : Tulisan roleplayer yang telah terkirim kepada lawan 

roleplay-nya. Disebut juga postingan, posting. 

POST HISTORY : Percakapan antar tokoh roleplayer, terdiri dari post semua 

roleplayer yang ditujukan satu sama lain. Disebut juga 

riwayat post, conversation.  

PLOTTING : Pembuatan plot, yaitu satu roleplayer dengan roleplayer 

lain merencanakan suatu cerita yang akan mereka mainkan 

dengan tokoh mereka. 

STARTER : Post pertama yang dikirim oleh salah satu roleplayer dalam 

post history. Penentuan siapa yang mengirim post starter 

biasanya ditentukan saat plotting 

REPLY :  Balasan atau respon setiap roleplayer pada post tulisan 

lawan roleplay-nya. 

FIRST POV : First Person Point Of View, yaitu bentuk interaksi roleplay 

yang menggunakan sudut pandang orang pertama. 

Umumnya menggunakan tanda khusus yang memisahkan 

tindakan tokoh dengan ucapan.  Contoh: *shakes head and 

sighs* I didn’t say that. 

THIRD POV : Third Person Point Of View, yaitu bentuk interaksi roleplay 

yang menggunakan sudut pandang orang ketiga. Contoh: 

He walked towards the front gate. 

PARAGRAPH : Bentuk paragraf interaksi third POV, minimal terdiri dari 

200 kata. Paragraph Roleplayer seolah seperti menulis 

cerita pada umumnya. 

DIRECTORY : Disebut juga Roleplay Directory, yaitu tempat atau ‘dunia 

kecil’ dimana roleplay terjadi. Pada umumnya memiliki 

suatu peraturan bagi roleplayer yang akan bergabung, 

tentang bagaimana mendaftar dan apa yang boleh dan tidak 

boleh dilakukan dalam directory tersebut. 

WEBSITE : Suatu lokasi dalam internet yang memiliki satu (atau lebih) 

halaman, tempat roleplay directory berada. Contohnya: 

facebook, twitter, roleplayrepublic.com, dll. 

ACCOUNT : Disebut juga roleplay account atau akun roleplay. Yaitu 

data karakter (biodata) yang dimasukkan ke dalam suatu 

directory yang akan digunakan untuk bermain (roleplay) 
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