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1. Artikel ini membahas tentang penggunaan internet yang dilakukan oleh 

mahasiswa dalam kelas yang diulas secara mendalam dengan ruang lingkup 

yang sesuai dengan kajian/studinya. 

2. Data empiris diperoleh dari 423 mahasiswa dan dianalisis dengan 

Multiple Regression Analysis yang sesuai dengan pertanyaan penelitian. 

3. Artikel ini sesuai dengan bidang keahlian pengusul yaitu Ilmu Psikologi 
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2. Fabrikasi : tidak ada penambahan data penelitian yang tidak sesuai dengan 

yang diperoleh selama penelitian. 
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