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ABSTRAK

Dalam mengatur jadwal perkuliahan, mahasiswa saat ini masih
menggunakan metode manual yang memiliki resiko human error dan lainnya.
Tujuan dari Tugas Akhir ini adalah membuat program yang dapat membantu para
mahasiswa untuk mengatur jadwal studi menjadi lebih efektif dan efisien untuk
mengurangi resiko terjadinya human error, data hilang atau rusak. Pada tugas akhir
ini mempresentasikan pengembangan Back-End aplikasi Task Tracker Plus
berbasis website yang dibangun menggunakan bahasa pemrograman Go atau
Golang dan menggunakan konsep REST API dan MVC. Dalam pengembangannya,
sistem ini melalui tahap menganalisis permasalahan pada sistem kerja saat ini
menggunakan Fishbone Diagram. Lalu dibuat desain sistem yang dimulai dengan
desain proses menggunakan Diagram Jenjang, dan desain database yang
menggunakan Conceptual Data Model (CDM) yang menjelaskan beberapa entitas
dan Physical Data Model (PDM) yang merupakan hasil generate dari desain CDM
yang terdiri dari beberapa tabel. Selanjutnya menggambarkan alur sistem
menggunakan Bagan Alir. Langkah terakhir dilakukannya uji coba sistem dengan
menggunakan skenario pengujian. Berdasarkan hasil dari implementasi dan uji
coba sistem, Pengembangan Back-End Aplikasi Task Tracker Berbasis Web telah
sesuai dengan kebutuhan fungsional yang dapat menyelesaikan permasalahan yang
terjadi saat ini pada proses pendataan jadwal studi pada mahasiswa. Diharapkan
proses mengatur jadwal studi berjalan lebih efektif dan efisien yang dapat
menghasilkan data yang tertata secara sistem.

Kata kunci: aplikasi task tracker plus, jadwal studi, mahasiswa, bahasa
pemrograman golang
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Dea Oktavia. 2023. Web-Based Task Tracker Plus Application Development Using
the Go Programming Language. This Final Project had been guiding by Drs. Eto
Wuryanto, DEA. Diploma of Information System Study Program, Faculty of

Vocational, Airlangga University.

ABSTRACT

In managing lecture schedules, students currently still use the manual
method which has a risk of human error and others. The purpose of this Final Project
is to create a program that can help students manage study schedules more
effectively and efficiently to reduce the risk of human error, lost or corrupted data.
This final project presents the development of a website-based Task Tracker Plus
Back-End application built using the Go or Golang programming language and
using the concepts of REST API and MVC. In its development, this system goes
through the stages of analyzing problems in the current work system using Fishbone
Diagrams. Then a system design is made which starts with process design using a
Tier Diagram, and database design using a Conceptual Data Model (CDM) which
describes several entities and a Physical Data Model (PDM) which is the result
generated from a CDM design which consists of several tables. Next, describe the
flow of the system using a Flowchart. The final step is to test the system using a
test scenario. Based on the results of the implementation and testing of the system,
the Back-End Development of the Web-Based Task Tracker Application is in
accordance with the functional requirements that can solve the current problems in
the study schedule data collection process for students. It is hoped that the process
of arranging study schedules will run more effectively and efficiently which can
produce system-organized data.

Keyword: task tracker plus application, study schedule, students, golang
programming language
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BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Di era modern saat ini teknologi sudah sangat berkembang, saat ini semua serba
digital dari berbagai aspek kehidupan seperti pendidikan, kesehatan, industri, dan
bisnis. Hal ini membawa dampak yang cukup besar bagi dunia pendidikan yang ada
di Indonesia. Namun ada juga beberapa Jyang belum memanfaatkannya, karena
keterbatasan akses internet. Padahal dampak dari digitalisasi ini dapat membantu

dan mempermudah pendidikan yang ada, contohnya pada Perguruan Tinggi.

Perkuliahan merupakan program akademik yang dilaksanakan mengikuti
kurikulum yang sudah dibuat. Perkuliahan merupakan tahap pendidikan setelah
menyelesaikan dari tingkat SMA, SMK, atau Setingkatnya. Hal-hal yang
menyangkut program perkuliahan antara lain, mata kuliah, jadwal mengajar, jadwal
perkuliahan, dosen pengajar atau pembimbing, penyusunan materi perkuliahan,
kewajiban saat perkuliahan seperti tugas ataupun ujian, dan hasil dari perkuliahan.
Dengan hal-hal tersebut nantinya dapat diketahui bagaimana dan sejauh mana
proses perkuliahan yang telah berlangsung dan apakah sudah sesuai dengan
program yang telah direncanakan. Dalam satu tahun ribuan bahkan belasan ribu

siswa SMA, SMK, dan Setingkatnya yang memasuki suatu Perguruan Tinggi.

Dalam kehidupan sehari-hari, banyak orang yang memiliki banyak tugas yang
harus dikerjakan. Ketika tugas-tugas dikelola secara manual, ada beberapa masalah

yang mungkin muncul. Pengguna mungkin lupa tentang tugas tertentu, mengalami
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kesulitan dalam menentukan prioritas, atau mengalami kesulitan dalam mengatur
tenggat waktu. Dalam konteks ini, pengelolaan tugas yang efisien dan efektif dapat
membantu mengurangi stres, meningkatkan produktivitas, dan mengoptimalkan
penggunaan waktu. Oleh karena itu, ada kebutuhan yang nyata untuk aplikasi
penjadwalan tugas yang dapat membantu pengguna mengatur dan mengelola tugas-
tugas mereka dengan baik. Dengan kemajuan teknologi dan popularitas perangkat
mobile, banyak orang mengandalkan aplikasi untuk membantu mereka dalam
berbagai aspek kehidupan sehari-hari, termasuk mengatur tugas. Pengembangan
aplikasi penjadwalan tugas dapat membantu mengatasi masalah-masalah ini dan
menyediakan solusi yang lebih terstruktur dan terorganisir. Oleh karena itu,
pengembangan aplikasi penjadwalan tugas dapat memenuhi permintaan ini dan
memberikan pengalaman yang lebih baik bagi pengguna. Aplikasi penjadwalan
tugas dapat memberikan manfaat bagi berbagai kelompok pengguna. Misalnya,
mahasiswa dapat menggunakannya untuk mengatur tugas-tugas kuliah, penelitian,
dan proyek. Profesional dapat menggunakannya untuk mengatur tugas-tugas

pekerjaan dan jadwal rapat

Oleh karena itu, pada tugas akhir ini, dibangunlah sebuah aplikasi yang
berbasis web bernama Task Tracker Plus. Proses pendataan dan mengatur jadwal
studi pada Perguruan Tinggi membutuhkan perubahan untuk memudahkan
mahasiswa. Dengan adanya aplikasi Task Tracker Plus yang bersifat online,
mahasiswa dapat melakukan layanan dan melihat jadwal studi yang telah dibuat.
Aplikasi ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman Go(Golang) dan

mengimplementasikan konsep REST API dan MVC. Sistem dari aplikasi ini

TUGAS AKHIR PENGEMBANGAN BACK-END APLIKASI... DEA OKTAVIA



IR - PERPUSTAKAAN UNIVERSITAS AIRLANGGA

memakai server, logika, dan database. Harapannya dengan dikembangkannya

sistem ini dapat digunakan dan bermanfaat dalam proses perkuliahan.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dituliskan, maka rumusan masalah pada
tugas akhir ini adalah bagaimana mengembangkan aplikasi Task Tracker Plus

berdasarkan task yang telah diberikan

1.3 Tujuan

Tujuan dari proyek tugas akhir ini adalah merancang dan membangun aplikasi
berbasis web Task Tracker Plus untuk memberikan kemudahan dalam
permasalahan yang dibutuhkan

1.4 Manfaat

Adapun manfaat dari Pengembangan Aplikasi Task Tracker Plus adalah sebagai

berikut:

1. Untuk mempermudah penjadwalan pada perkuliahan

2. Meminimalisir kesalahan dalam penjadwalan perkuliahan

1.5 Batasan Masalah

Mengacu pada rumusan masalah, batasan masalah dari proyek akhir ini adalah

sebagai berikut :

1. Users
a. Membuat proses registrasi

b. Mendapatkan daftar user dengan task dan kategorinya
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2. Task
a. Dapat menambahkan tugas baru
b. Dapat mengambil informasi tugas berdasarkan ID Kategori
c. Dapat memperbarui informasi tugas
d. Dapat menghapus tugas
e. Dapat melihat daftar tugas

3. Category

a. Dapat menambahkan kategori baru

b. Dapat mengambil informasi kategori baru berdasarkan ID Kategori c.

Dapat memperbarui informasi kategori

d. Dapat menghapus kategori
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BAB II
TINJAUAN PUSTAKA

2.1 . Landasan Teori

Pada bab ini akan dijelaskan mengenai konsep yang akan melandasi tugas akhir

ini.

2.1.1 Konsep REST API

API atau Application Programming Interface adalah kumpulan kode yang
dapat membuat 2 program atau lebih yang dapat saling berkomunikasi. REST atau
Representational State Transfer adalah sebuah metode komunikasi yang
menggunakan protokol HTTP untuk pertukaran data yang dimana metode ini
diterapkan dalam pengembangan aplikasi dan sebuah pendoman yang
diimplementasikan sesuai dengan kebutuhan sehingga dapat membuat REST API
menjadi lebih ringan dan lebih cepat. Rest API adalah antarmuka yang digunakan
oleh dua sistem komputer bertujuan untuk saling bertukar informasi melalui
internet dengan aman, karena bersifat stateless yang artinya tidak ada data client
yang akan disimpan dalam server di antara GET request, REST request
mempunyai 4 komponen yaitu Endpoint, Metode (GET, POST, PUT, DELETE),

Header, Body.

2.1.2 KONSEP MVC

MVC atau Model View Controller adalah sebuah cara dalam membuat aplikasi

atau website dengan membuat database yang terpisah di Model, tampilan pada
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View, dan perintah yang memiliki fungsi(function) dalam menghubungkan model
dan view pada Controller. Konsep MVC dapat membantu dalam proses
pengembangan website menjadi lebih cepat, karena MVC memisahkan bagian
Model, View, dan Controller, Tahapan testing menjadi lebih mudah karena dapat
dilakukan tiap bagian yang telah siap tanpa harus menunggu website selesai, Error
atau bug dapat lebih cepat ditemukan, Maintenance menjadi lebih mudah karena

script tersusun lebih terstruktur dan rapi.

1. Model merupakan bagian yang mengelola, mengatur, memanipulasi dan

mengorganisasikan data pada database

2. View merupakan bagian yang menampilkan desain tampilan dan informasi

kepada user atau pengguna

3. Controller merupakan bagian yang menghubungkan antara model dan view

pada setiap proses request dari user dan agar dapat saling berhubungan

Berikut contoh gambar cara kerja MVC :

Gontroller \

v : \\):*

Gambar 2.1 Cara Kerja MVC
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2.1.3 Go (Golang)

Golang adalah singkatan dari Go Language yang merupakan bahasa
pemrograman yang diciptakan oleh Google bersama dengan Ken
Thompson, Robert Griesemer, dan Rob Pike pada tahun 2009 dan dikelola
langsung oleh Google. Golang dapat digunakan untuk membuat aplikasi,
website, maupun software. Golang dinilai sangat membantu dalam
pengembangan perangkat lunak dan mudah untuk dipelajari, memiliki
kelebihan dari sisi keamanan. Berikut adalah contoh Framework yang
dimiliki Golang :

1. Martini

Martini adalah sebuah framework yang dapat bekerja berdasarkan
hal seperti routing, exception, dan mampu melakukan middleware, dan

mampu memperluas kemampuan dengan mengelola banyak fungsi

2. Buffalo

Buffalo adalah sebuah framework yang dapat mengelola segala

aspek mulai dari front-end maupun back-end.

3. Goji

Goji adalah salah satu framework milik Go yang mempunyai fitur
HTTP multiplexer yang memungkinkan untuk memiliki web socket

assistance.

4. Revel
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Revel memiliki tampilan fitur yang lengkap, setup yang tidak rumit,

mempunyai kemampuan khusus pada pengembangan API.

5. GoCraft

Gocraft merupakan framework yang mempunyai fasilitas routing
yang cepat dan dapat di upgrade sesuai dengan kebutuhan, dan
apabila membutuhkan kinerja API yang tinggi maka Gocraft adalah

pilihan yang tepat.

6. Gin

Gin merupakan salah satu framework dari bahasa pemrograman
golang yang digunakan untuk membangun REST API pada back-

end

2.2 Analisis Permasalahan

Permasalahan yang muncul pada mahasiswa saat ini adalah
pembuatan daftar list tugas yang kurang efisien dan efektif, hal ini
disebabkan oleh permasalahan yang digambar dalam fishbone diagram

meliputi :

1. Proses

Permasalahan pada faktor proses sebagai yaitu proses pengerjaan
pembuatan daftar tugas belum efektif, hal ini disebabkan oleh
mahasiswa yang masith membuat secara manual dengan menulis

pada buku atau sebuah catatan post-it yang membuat daftar tersebut
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rawan hilang dan rusak. Pembuatan daftar tugas menggunakan
metode manual membutuhkan waktu yang cukup lama untuk

menulisnya.

Data

Permasalahan pada faktor data yaitu, data daftar tugas mahasiswa

yang masih ditulis pada buku atau post-it memiliki resiko hilang.

SDM

Permasalahan pada faktor SDM yaitu, mahasiswa kerap kali lupa
atau kurang teliti dalam mengecek daftar tugas, melewatkan tugas
tidak sesuai deadline, dan mengerjakan tugas tidak sesuai dengan

prioritasnya.

DaTa
oM = .
' Datadapat hilang stsu - .
rusak sawaktu waktu \
Jathwal yang tidak sesuai —yp—», Berupa doxumen fisik
Orang yang terlibat kurang
toliti :
< !’ > Pengatiran [atdwal tugas Mahasowva secnrn
« manusl yang kurang efisen den efe e §

Pembuatan daftar tidak—. » Penjadwaian masih manua!
efislen ‘
Lama karena drulis secars Penjadwalan tidak

manual menggunakan sistem

PROSES

Gambar 2.2 Fishbone Analisis Permasalahan
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2.3 Kebutuhan Sistem
Kebutuhan sistem ini akan dilengkapi dengan fitur-fitur sebagai berikut

untuk menyelesaikan beberapa permasalahan yang ada :

2.3.1 Fitur Login
Fitur login digunakan untuk memberikan hak akses pengguna ke sistem yang
dimana nantinya pengguna akan diminta untuk memasukkan email dan
password yang sesuai atau telah didaftarkan agar dapat masuk kedalam
sistem. Fitur login sangat diperlukan dalam sistem untuk menghindari terjadi
kesalahan dalam mengakses sistem. Fitur ini dapat diakses oleh Staff kampus
dan Mahasiswa

2.3.2 Fitur Menambahkan Task Baru
Fitur menambahkan task baru ini digunakan oleh mahasiswa untuk dapat
menambahkan jadwal atau tugas baru, mahasiswa dapat mengisi deadline dari
tugas tersebut.

2.3.3 Fitur Menambahkan Category Baru
Fitur menambahkan kategori baru ini digunakan oleh mahasiswa untuk dapat
menambahkan kategori baru.

2.3.5 Fitur Logout
Fitur ini digunakan untuk keluar dari halaman web atau aplikasi yang
sebelumnya sudah melakukan login menggunakan akun. Fitur ini berguna
untuk mengamankan data dan akun agar tidak disalahgunakan oleh pihak lain,

maka apabila sudah selesai menggunakan sistem perlu melakukan logout.
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BAB III

DESAIN SISTEM

Desain sistem merupakan tahap dimana perencanaan dari suatu sistem yang
menentukan bagaimana sistem tersebut akan menyelesaikan apa yang harus
diselesaikan. Tahap ini akan memaparkan mengenai komponen sistem informasi
yang akan dirancang. Desain sistem merupakan tahap yang penting dalam
perencanaan sistem karena desain sistem berisi proses analisis kebutuhan sistem
yang mencakup kebutuhan fungsional sistem, penggambaran bagaimana sistem

dibentuk sesuai dengan yang dibutuhkan.

3.1 Sistem
Sistem kerja pada Task Tracker Plus meliputi siapa saja yang terlibat dan
dokumen apa saja yang terdapat pada proses kerja dan prosedur kerja.

3.1.1 Bagian yang terlibat

Bagian-bagian yang terlibat dalam Sistem Task Tracker Plus ini adalah

sebagai berikut :

1. Mahasiswa

Orang yang melakukan pendaftaran, melihat jadwal studi,
menambahkan daftar tugas, mengubah daftar tugas, dan menghapus

daftar tugas.

3.2 Proses Kerja

11
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Proses kerja yang berjalan pada Task Tracker Plus ini adalah sebagai
berikut :
3.2.1 Proses Pendaftaran Akun Mahasiswa
Proses pendaftaran akun mahasiswa merupakan proses dimana
seorang mahasiswa melakukan pendaftaran identitas diri menggunakan
dengan mengisi nama lengkap , email, dan password untuk mendapatkan ID
user yang dapat digunakan untuk melihat daftar tugas dan daftar kategori
3.2.3 Proses Menambahkan Daftar Task Baru
Proses menambahkan task merupakan proses dimana seorang
mahasiswa dapat melakukan menambahkan jadwal studi atau task baru
dengan mengatur deadline dan status tugas.
3.2.4 Proses Menambahkan Daftar Category Baru
Proses menambahkan daftar kategori merupakan proses dimana
seorang mahasiswa dapat melakukan menambahkan daftar kategori baru.
3.3 Prosedur Kerja
Prosedur adalah rangkaian aktivitas dan langkah-langkah yang
harus dilakukan dengan cara yang sama agar memperoleh hasil dengan
keadaan yang sama. Berikut merupakan prosedur kerja untuk masing-
masing proses kerja :
3.3.1 Prosedur Pendaftaran Akun Mahasiswa
Berikut ini prosedur dari pendaftaran akun mahasiswa :
1. Berstatus sebagai mahasiswa aktif

2. Mahasiswa memasukkan nama lengkap, email, dan password
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3. Mahasiswa melakukan login dengan menggunakan email dan password

3.3.2 Prosedur Menambahkan Daftar Task Baru
Berikut ini prosedur untuk menambahkan task baru :
1. Mahasiswa melakukan login menggunakan email dan password yang telah
didaftarkan
2. Mahasiswa meng-klik pada bagian Task
3. Mahasiswa menambahkan fask baru yang berisi Judul, Deadline, Prioritas,
Status, ID Kategori, dan ID User.
4. Mahasiswa dapat melihat daftar task yang telah ditambahkan
3.3.3 Prosedur Menambahkan Daftar Category Baru
Berikut ini prosedur untuk menambahkan kategori baru :
1. Mahasiswa melakukan login menggunakan email dan password
2. Mahasiswa meng-klik pada bagian Category
3. Mahasiswa menambahkan kategori baru yang berisi nama kategori yang
diinginkan

4. Mahasiswa dapat melihat daftar kategori yang telah ditambahkan

3.4 Desain Proses

Desain proses dibuat untuk mempresentasikan secara grafis proses-proses
untuk mengumpulkan, menyimpan, dan memanipulasi data antara sistem dengan
lingkungannya dan dengan sistem lainnya. Tujuan dari desain proses ini adalah

untuk mengumpulkan informasi selama proses identifikasi kebutuhan. Hasilnya

TUGAS AKHIR PENGEMBANGAN BACK-END APLIKASI... DEA OKTAVIA



IR - PERPUSTAKAAN UNIVERSITAS AIRLANGGA

14

nantinya akan berupa sekumpulan diagram yang berhubungan antar data. Desain

proses sistem kerja untuk Pengembangan Aplikasi Task Tracker Plus digambarkan

melalui diagram jenjang

3.4.1 Diagram Berjenjang

Di dalam diagram berjenjang pada Pengembangan Aplikasi Task Tracker

Plus berikut terdapat empat proses yang penulis kerjakan yakni proses pendaftaran

akun mahasiswa, proses melihat jadwal studi, proses menambahkan task baru, dan

proses menambahkan kategori baru.

Pengembangan Back-End Aplikas: Task |
Tracker Plus Berbasis Web
Menggunakan Bahasa Pemrograman Go

Prozes
Pendaftaran Akun :

-

input fullname,
— email, dan
password

login menggunakan
amail dan passward

TUGAS AKHIR

Fa N Proses | ~ Proses |
Pj:;iz:”};::::[ | Menambahkan | Menambahkan

\ el . TaskBaru | |_Kategori Baru

— Proses login ——  Proses login
Imput judul deadline,
priority, status, Input nama kategori
categaory

melinat daftar task melhat daftar
baru kategon baru

Gambar 3.1 Diagram Jenjang
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3.5 Data Flow Diagram

15

Desain model dari aplikasi Task Tracker Plus disajikan dalam bentuk

model logika yang digambarkan dengan menggunakan Data Flow Diagram

(DFD), yang sering digunakan untuk menggambarkan aliran data melalui sebuah

sistem dan tugas yang dilakukan oleh sistem.

3.5.1 Context Diagram

Context Diagram adalah tingkatan tertinggi dalam diagram aliran data dan

memuat satu proses untuk menunjukkan sistem secara keseluruhan. DFD untuk

aplikasi Task Tracker Plus ini mempunyai 2 entitas pelaku. Berikut ini adalah

penjelasannya :

1. Mahasiswa : Mahasiswa memiliki hak untuk melakukan pendaftaran,

melihat dan mengatur jadwal studi, menambahkan task dan kategori baru

Context Diagram Aplikasi Task Tracker Plus dapat dilihat pada gambar

3.2

Data Mahasiswa

Task Baru

Mahasiswa
Kategori Baru

Jadwal Studi

APLIKASI TASK
TRACKER PLUS

Gambar 3.2 Context Diagram Aplikasi Task Tracker Plus
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3.5.2 DFD Level 0

DFD Level 0 adalah penjabaran dari Context Diagram. Pada aplikasi Task
Tracker Plus yang dijelaskan di Context Diagram, maka dapat dijabarkan lagi
yaitu proses pendaftaran dan mengatur jadwal. DFD Level 0 Aplikasi Task

Tracker Plus dapat dilihat pada gambar 3.3
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Gambar 3.3 DFD Level 0
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3.6 Desain Database

Desain database yang digunakan untuk Pengembangan Aplikasi Task
Tracker Plus digambarkan menggunakan Conceptual Data Model (CDM) dan
Physical Data Model (PDM). Desain database ini dibuat bentuk model logika

sesuai dengan project yang telah diberikan.

3.6.1 Conceptual Data Model (CDM)

Conceptual Data Model (CDM) adalah suatu desain konsep database yang

menghubungkan antar tabel secara konseptual.

Desain database dari aplikasi Task Tracker Plus ini digambarkan dalam
bentuk model logika dengan menggunakan Conceptual Data Model (CDM) untuk
melakukan identifikasi entitas, atribut, dan relasi antar entitas. Beberapa entitas

dari Aplikasi Task Tracker Plus dapat dilihat pada gambar 3.2.
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Gambar 3.4 Conceptual Model Data (CDM) Task Tracker Plus

CDM dari Task Tracker Plus ada entitas users, entitas tasks, dan entitas category.

Keterangan lebih rinci masing-masing entitas dijelaskan sebagai berikut :

1. Entitas Users Entitas ini berelasi dengan 1 entitas, yaitu entitas users
dengan entitas tasks yaitu one to many.

2. Entitas Tasks Entitas ini berelasi dengan 2 entitas, yaitu entitas tasks
dengan entitas category yaitu many to one. Relasi antara entitas tasks
dengan entitas users yaitu many to one.

3. Entitas Category Entitas ini berelasi dengan 1 entitas, yaitu entitas
category dengan entitas tasks yaitu one to many.

4. Entitas Sessions Entitas ini berelasi dengan 1 entitas, yaitu entitas sessions

dengan entitas users yaitu one to one.
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3.6.2 Physical Data Model (PDM)

Physical Data Model (PDM) adalah sebuah model skema yang berfungsi
untuk mengimplementasikan sebuah CDM dari sebuah basis data agar siap
diimplementasikan ke basis data yang sebenarnya. PDM dihasilkan melalui proses
generate dari CDM yang telah dibuat sebelumnya dengan atribut yang diperluas.
Pada PDM ini terdapat beberapa atribut meliputi primary key, foreign key, dan

atribut yang lain. PDM dapat dilihat pada gambar 3.3

meahasiswa -
" ot P sessions
id_session int <fic= Id-sesion: - int Ez
fullname varchag100) o id int e
emasil varchsf75) fokens varchar(255)
pessword varchaf50) e ema‘il varchar(75)
created_st  time EXpiy Sime
updated_st time
task
id tasks int <pk> categories
id int <fk1> id categories int =pk=
id_categories int <fi2> | NEMe varchar(100)
title varchaf100) = oeated_at time
desdline varchar{50) updsted_st  time
priority int deleted_at time
status varchasf50)
created_at time
updated_at time
deleted_sat time

Gambar 3.5 Physical Data Model (PDM) Task Tracker Plus
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3.7 Desain Antarmuka

Desain antarmuka merupakan perancangan tampilan dari Aplikasi Task
Tracker Plus yang akan digunakan oleh pengguna. Desain ini dirancang supaya
pengguna dapat mudah berinteraksi dengan sistem. Pada aplikasi Task Tracker
Plus ini didesain oleh tim Front-End, penjelasan lebih lanjut akan dicantumkan

pada lampiran 2.
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BAB 1V

IMPLEMENTASI DAN UJI COBA

Implementasi adalah suatu tindakan pelaksanaan dari sebuah rencana yang telah
disusun secara rinci dan matang yang memiliki tujuan. Implementasi disini
merupakan proses dari hasil penerapan ke sistem hingga dapat dimanfaatkan sesuai
dengan yang dibutuhkan, Pada bagian ini, penulis akan menjelaskan tentang

implementasi yang penulis lakukan pada sistem ini.

4.1 Implementasi Hasil
Implementasi Hasil disini, penulis akan menjelaskan apa yang penulis
kerjakan selama periode studi independen. Penulis disini berperan dalam
pengerjaan back-end. Adapun hasil pekerjaan yang telah penulis lakukan,
sebagai berikut :

4.1.1 Bagan Alir Pendaftaran Akun Mahasiswa
Bagan alir pendaftaran akun mahasiswa ini menjelaskan proses
bagaimana mahasiswa dapat mendaftarkan diri. Proses ini diakses
langsung oleh mahasiswa sendiri dengan menyiapkan username,
email, dan password. Bagan alir pendaftaran akun mahasiswa dapat

dilihat pada gambar 4.1
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4.1.2 Bagan Alir Login
Bagan alir login ini menjelaskan proses bagaimana
mahasiswa yang telah melakukan pendaftaran sebelumnya dapat
mengakses aplikasi Task Tracker Plus. Proses ini diakses langsung
oleh mahasiswa yang telah terdaftar dengan memasukkan email
dan password. Kemudian mahasiswa memasukkan email dan
password yang sesuai, dan jika berhasil akan dapat mengakses

Task Tracker Plus. Bagan alir login dapat dilihat pada gambar 4.2
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Gambar 4.2 Bagan Air Login
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4.1.3 Bagan Alir Menambahkan 7Task Baru
Bagan alir menambahkan task baru menjelaskan proses
bagaimana mahasiswa yang telah melakukan login, dapat
menambahkan daftar tugas baru. Proses ini dapat diakses oleh
mahasiswa yang telah melakukan login. Kemudian mahasiswa
memasukkan data sesuai form pada halaman menambahkan task

baru. Bagan alir menambahkan task baru dapat dilihat pada gambar

4.3
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Gambar 4.3 Bagan Alir Menambahkan Task Baru
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4.1.4 Bagan Alir Menambahkan Kategori Baru
Bagan alir menambahkan kategori baru menjelaskan proses
bagaimana mahasiswa yang telah melakukan login, dapat
menambahkan daftar kategori baru. Proses ini dapat diakses oleh
mahasiswa yang telah melakukan login. Kemudian mahasiswa
memasukkan data sesuai form pada halaman menambahkan task
baru. Bagan alir menambahkan kategori baru dapat dilihat pada

gambar 4.4
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Gambar 4.4 Bagan Alir Menambahkan Kategori Baru

4.2 Uji Coba Sistem
Uji coba sistem adalah pengujian pada Pengembangan Aplikasi Task
Tracker Plus kepada calon pengguna sistem dengan menggunakan metode
Black Box Testing. Black Box Testing adalah pengujian yang dilakukan untuk
mengamati hasil input dan output dari suatu sistem. Pengujian meliputi
beberapa tahapan seperti pengujian proses registrasi akun, pengujian fitur
login, pengujian fitur menambahkan task baru, pengujian fitur menambahkan
kategori baru. Berikut adalah hasil uji coba dari pengembangan Back-end
Aplikasi Task Tracker Plus berbasis web.

4.2.1 Pengujian Proses Register Akun
Pengujian proses register akun dilakukan oleh mahasiswa.
Mahasiswa perlu menginputkan nama lengkap, email, dan
password. Fitur register akun dapat dilihat pada gambar 4.5 dan

Hasil pengujian fitur register akun dapat dilihat pada tabel 4.1
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Gambar 4.5 Form Input Registrasi
Tabel 4. 1 Hasil pengujian Registrasi
No Nama Fitur Skenario Output yang Output yang Sesuai Tidak
diharapkan dihasilkan Sesuai
1. Registrasi Nama Menuju Menampilkan NG
Akun lengkap, halaman login | halaman login
email, dan
password
sesuai
Nama Terdapat Menampilkan J
lengkap, pesan invalid | pesan invalid
email, dan data data
password
tidak lengkap
4.2.2 Pengujian Fitur Login
Pengujian Fitur login dilakukan oleh mahasiswa sendiri.
Proses ini mahasiswa perlu menginputkan email dan password yang
sesuai dengan yang telah didaftarkan sebelumnya. Fitur login dapat
dilihat pada gambar 4.6 dan Hasil pengujian fitur login dapatdilihat
pada tabel 4.2
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Gambar 4.6 Fitur Login

Tabel 4. 2 Hasil Pengujian Fitur Login
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No

Nama Fitur

Skenario

Output yang
diharapkan

Output yang
dihasilkan

Tidak
Sesuai

Sesuai

Login Akun

email dan
password
sesuai

Menuju
halaman
dashboard

Menampilkan
halaman
dashboard

email dan
password
tidak lengkap

Terdapat
pesan invalid
data

Menampilkan
pesan invalid
data

TUGAS AKHIR

4.2.3 Pengujian Fitur Menambahkan Task Baru

Pengujian fitur menambahkan task baru dilakukan oleh

mahasiswa sendiri. Proses ini mahasiswa perlu melakukan login

terlebih dahulu, lalu menuju ke halaman task. Fitur menambahkan

task baru dapat dilihat pada gambar 4.7 dan hasil pengujian fitur

menambahkan task baru dapat dilihat pada tabel 4.3
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Gambar 4.7 Fitur Menambahkan fask baru
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No Nama Fitur Skenario Output yang Output yang Sesuai Tidak
diharapkan dihasilkan Sesuai
1. Menambahkan | input data Terdapat Menampilkan
task baru sesuai form pesan bahwa | pesan add task
task berhasil | success
ditambahkan
input data Terdapat Menampilkan
tidak sesuai pesan invalid | pesan invalid
dengan form | data data
Tabel 4.3 Hasil Pengujian Fitur Menambahkan 7ask Baru
4.2.4 Pengujian Fitur Menambahkan Kategori Baru
Pengujian fitur menambahkan kategori baru dilakukan oleh
mahasiswa sendiri. Proses ini mahasiswa perlu melakukan login
terlebih dahulu, lalu menuju ke halaman category. Fitur
menambahkan kategori baru dapat dilihat pada gambar 4.8 dan hasil
pengujian fitur menambahkan task baru dapat dilihat pada tabel 4.4
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Category
Add New Category
O Catngon
0 Steqen
n Categen
Gambar 4.8 Fitur Menambahkan Kategori Baru
No Nama Fitur Skenario Output yang Output yang Sesuai Tidak
diharapkan dihasilkan Sesuai
1. Menambahkan | input data Terdapat Menampilkan v
category baru | sesuai form pesan bahwa | pesan add
kategori baru | category success
berhasil
ditambahkan
input data Terdapat Menampilkan J
tidak sesuai pesan invalid | pesan invalid
dengan form | data data
Tabel 4.4 Hasil pengujian fitur menambahkan kategori baru
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BAB YV

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Dari hasil pembahasan pada Pengembangan Aplikasi Task Tracker Plus,
dapat disimpulkan bahwa :

1. Aplikasi ini dapat membantu mahasiswa dalam mengatur jadwal
studi seperti mengatur jadwal tugas-tugas mereka yang tersusun
dengan detail dan rapi. Mahasiswa akan terbantu dalam menjalani
perkuliahan dengan adanya sistem ini. Data tugas mahasiswa akan
tersimpan di dalam sistem sehingga resiko kehilangan kecil.
Penjadwalan studi lebih efektif karena adanya fitur mengisi deadline
dan prioritas sehingga mahasiswa dapat mengerjakan secara tepat
waktu.

2. Pembuatan Aplikasi Task Tracker Plus ini menggunakan aplikasi
berbasis web yang dirancang menggunakan bahasa pemrograman
Go atau Golang dengan menerapkan konsep REST API dan konsep
MVC. Selanjutnya merancang proses utama menggunakan diagram
jenjang yang digunakan untuk merancang desain sistem. Lalu di
implementasikan desain-desain yang sudah dibuat ke dalam bagan
alir. Tahap terakhir yaitu melakukan uji coba sistem untuk
mengetahui apakah sistem sudah berjalan sesuai dengan yang

dibutuhkan dan mampu menyelesaikan permasalahan.

35
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5.2 Saran
Aplikasi Task Tracker Plus perlu pengembangan lebih lanjut untuk
mengikuti perkembangan teknologi pada tahun-tahun berikutnya. Jika dilihat
dari segi fitur sistem saat ini dapat dikembangkan lagi dengan menambahkan
fitur-fitur lainnya yang dapat membantu mahasiswa. Sistem ini juga dapat

dikembangkan lagi dengan dibuatnya versi aplikasi mobile.

TUGAS AKHIR PENGEMBANGAN BACK-END APLIKASI... DEA OKTAVIA



IR - PERPUSTAKAAN UNIVERSITAS AIRLANGGA
37

DAFTAR PUSTAKA
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LAMPIRAN 2

DESAIN ANTARMUKA

1. Halaman Registrasi

Register account

Fullname

Password

2. Halaman Login

40

TUGAS AKHIR PENGEMBANGAN BACK-END APLIKASI... DEA OKTAVIA



IR - PERPUSTAKAAN UNIVERSITAS AIRLANGGA
41

Login to your account
Email

Password

Dacciarmre
Fasswora

3. Halaman Dashboard

Dashboard

o= o
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4. Halaman Task

New Task

Desttow

5. Halaman Category

Add New Category

Name
Add Category

0 Project a
0 Lainnya

ﬁ Tugas
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LAMPIRAN 3
DOKUMEN KUESIONER PENGUJIAN

KUISIONER PENGUJIAN APLIKASI TASK TRACKER PLUS

Sifat :Offline
Tujuan :Pengujian Aplikasi Task Tracker Plus
Tanggal Pengisian

A. Identitas Responden

1. Nama:

2. Jabatan :

B. Petunjuk Pengisian

Berdasarkan Pemeriksaan fungsionalitas dari perangkat lunak yang

dilakukan bapak/ibu, berilah tanda centang pada alternatif jawaban yang

tersedia

Keterangan :

1. Sesuai : Beri tanda centang () pada kolom jika fitur berjalan sesuai
skenario

2 Tidak Sesuai : Beri tanda centang (0) pada kolom jika fitur fcdk

berjalan sesuai skenario
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1. Pengujian Fitur Registrasi
No Nama Fitur Skenario Output yang Output yang Sesuai Tidak
diharapkan dihasilkan Sesuai
Registrasi Nama Menuju Menampilkan
Akun lengkap, halaman login | halaman login
email, dan
password
sesuai
Nama Terdapat Menampilkan
lengkap, pesan invalid | pesan invalid
email, dan data data
password
tidak lengkap
2. Pengujian Fitur Login
No Nama Fitur Skenario Output yang Output yang Sesuai Tidak
diharapkan dihasilkan Sesuai
Login Akun email dan Menuju Menampilkan
password halaman halaman
sesuai dashboard dashboard
email dan Terdapat Menampilkan
password pesan invalid | pesan invalid
tidak lengkap | data data
PENGEMBANGAN BACK-END APLIKASI... DEA OKTAVIA
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3. Pengujian Fitur Menambahkan 7ask Baru
No Nama Fitur Skenario Output yang Output yang Sesuai Tidak
diharapkan dihasilkan Sesuai
1. Menambahkan | input data Terdapat Menampilkan
task baru sesuai form pesan bahwa | pesan add task
task berhasil success
ditambahkan
input data Terdapat Menampilkan
tidak sesuai pesan invalid | pesan invalid
dengan form | data data
4. Pengujian Fitur Menambahkan Category Baru
No Nama Fitur Skenario Output yang Output yang Sesuai Tidak
diharapkan dihasilkan Sesuai
1. Menambahkan | input data Terdapat Menampilkan
category baru | sesuai form pesan bahwa | pesan add
kategori baru | category success
berhasil
ditambahkan
input data Terdapat Menampilkan
tidak sesuai pesan invalid | pesan invalid
dengan form data data
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