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Albert Samuel Pangihutan, 2022, Pengembangan Virtual Tour Pada Museum Sejarah Dan
Budaya Universitas Airlangga, Skripsi ini di bawah bimbingan Dr. Rimuljo Hendradi, S.Si.,
M.Si. dan Ikhsan Rosyid Mujahidul Anwari S.S., M.A., Departemen Matematika, Fakultas
Sains dan Teknologi, Universitas Airlangga, Surabaya.

ABSTRAK

Museum Sejarah dan Budaya Universitas Airlangga memiliki banyak koleksi yang memiliki
nilai sejarah tinggi dan juga rentan jika harus dipindahkansaat pameran. Selain itu
keterbatasan ruangan sehingga museum ini tidak dapat dikunjungi oleh banyak orang. Peneliti
mengusulkan untuk mengembangkan sistem aplikasi berbasis android dengan pengalaman
virtual reality untuk masalah ini. Aplikasi ini dibuat sebagai media alternatif yang dapat
mewakilkan museum fisik dari Museum Sejarah dan Budaya Universitas Airlangga.
Penelitian ini menggunakan metode R&D (Research & Development) yang terdiri dari 12
tahap yaitu potential and problem, data collection , software analyze , hardware analyze,
product design, software testing, system repair,desain validation test, design revision, usage
test, product revision, dan final product. Aplikasi ini telah melewati uji blackbox yang
menunjukan aplikasi ini sudah dapat berjalan dengan baik. Aplikasi ini juga divalidasi oleh
ahli media dan materi sebanyak empat ahli melalui kuesioner. Skor validasi ahli media dan
materi keduanya mendapatkan hasil dengan kategori sangat layak dengan rating 6 pada skala
1 sampai 6. Selain itu, sistem ini telah dievaluasi oleh pengunjung museum yang diwakili oleh
delapan mahasiswa sistem informasi dan delapan mahasiswa ilmu sejarah Universitas
Airlangga serta dua staf museum. Metode yang digunakan untuk evaluasi ini adalah dengan
menggunakan metode SUS (System Usability Scale). Hasil yang didapatkan pada evaluasi
ini adalah skor 77,2. Aplikasi telah memperoleh skor kriteria yang baik dan layak digunakan
oleh pengunjung museum.

Kata Kunci: Research & Development, Black-box, Deployment, Virtual Tour, System
Usability Scale
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Albert Samuel Pangihutan, 2022, Development of a Virtual Tour at Universitas Airlangga
History and Culture Museum, This undergraduate thesis was supervised by Dr. Rimuljo
Hendradi, S.Si.,, M.Si. and Ikhsan Rosyid Mujahidul Anwari S.S., M.A., Departemen
Matematika, Fakultas Sains dan Teknologi, Universitas Airlangga, Surabaya.

ABSTRACT

The Airlangga University History and Culture Museum has many collections that have high
historical value and are also vulnerable if they have to be moved during exhibitions. In
addition, the limited space so that this museum cannot be visited by many people. The
researcher proposes to develop an android-based application system with virtual reality
experience for this problem. This application was created as an alternative media that can
represent the physical museum of the Airlangga University History and Culture Museum. This
study adopted the R&D (Research & Development) method which consists of 12 stages
namely potential and problem, data collection, software analyze, and hardware analyze,
product design, software testing, system repair, design validation test, design revision, usage
test, product revision ,and last stage final product. This application has passed the Blackbox
test which shows this application can run well. This application is also validated by four media
and materials experts through a questionnaire. Both media and material expert validation
scores obtained results in a very valid with a rating of 6 on a scale of 1 to 6. In addition, this
system has been evaluated by museum visitors, represented by eight students of information
systems and eight students of history at Airlangga University as well as two museum staff.
The method used for this evaluation is using the SUS (System Usability Scale) method. The
results obtained in this evaluation are scores 77.2. This Application has obtained a good
criterion score and is suitable for use by museum visitors.

Keywords: Research & Development, Black-box, Deployment, Virtual Tour, System
Usability Scale
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