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ABSTRAK 

Penelitian ini berfokus pada bahasa slang yang digunakan dalam komunitas roleplay 

Indonesia di media sosial telegram. Bahasa-bahasa slang dalam komunitas roleplay 

dibentuk melalui berbagai proses, baik itu perubahan struktur fonologi maupun proses 

morfologi. Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan jenis-jenis kata yang ada 

dalam bahasa slang komunitas roleplay yang juga dijelaskan mengenai proses 

pembentukan katanya, beserta tujuan penggunaan masing-masing kata slang. Jenis kata 

slang dalam penelitian ini meliputi kata kerja, kata benda, kata sifat, dan kata seru. 

Proses pembentukannya yang melalui perubahan struktur fonologi terdiri dari 

pembalikan tata bunyi, pembalikan suku kata, penghilangan suku kata pertama, 

penggantian vokal, penggantian konsonan. Sedangkan pembentukan kata slang dengan 

proses morfologi melalui abreviasi yang hasilnya berupa singkatan, akronim, dan 

penggalan. Metode penelitian yang digunakan adalah metode deskripsi kualitatif, 

sedangkan teknik pengumpulan data menggunakan teknik simak libat cakap dan catat 

pada grup komunitas roleplay di media sosial telegram. Hasil analisis penelitian ini 

adalah ditemukan jenis kata kerja dan kata benda lebih banyak daripada kata sifat dan 

kata seru dalam bahasa slang komunitas roleplay. Sementara pada proses 

pembentukannya, banyak kata yang mengalami proes pembentukan melalui proses 

morfologi dibandingkan dengan perubahan struktur fonologi. Sedangkan tujuan 

penggunaan kata slang dalam komunitas roleplay lebih banyak digunakan dengan 

tujuan agar berbeda dari yang lain dan terlihat kekinian.  

 

 

Kata kunci: bahasa slang, komunitas roleplay, sosiolinguistik 
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ABSTRACT 

 

This study focuses on the slang used in the Indonesian roleplay community in social 

media telegram. Slang in the roleplay community are formed through various 

processes, both changes in phonological structures and morphological processes. This 

study aims to describe the types of words that exist in the roleplay community slang 

which is also explained about the word formation process, along with the purpose of 

using each slang word. The types of slang words in this study include verbs, nouns, 

adjectives, and interjections. The formation process through changes in the 

phonological structure consists of word reversal, syllable reversal, first syllable 

removal, vowel replacement, consonant replacement. While the formation of slang 

words with a morphological process through abbreviations which results in the form of 

abbreviations, acronyms, and fragments. The research method used is a qualitative 

description method, while the data collection technique uses a conversational 

engagement and note-taking technique in the roleplay community group on telegram. 

The result of the analysis of this research is that there are more types of verbs and nouns 

than adjectives and interjections in the slang of the roleplay community. While in the 

process of formation, many words undergo a process of formation through a 

morphological process compared to changes in the phonological structure. Meanwhile, 

the purpose of using slang words in the roleplay community is more widely used with 

the aim of being different from the others and looking up-to-date. 
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