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Andrico Mauludi J 2022, Rancang Bangun Aplikasi Mobile untuk Pencarian
dan Pemesanan Terhadap Fasilitas Olahraga Terdekat dari Pengguna pada
Suatu Wilayah, Skripsi ini dibawah bimbingan Purbandini, S.Si., M.Kom. dan Faried
Effendy, S.Si., M.Kom. Program Studi S1 Sistem Informasi. Fakultas Sains dan
Teknologi, Universitas Airlangga

ABSTRAK

Sistem Informasi merupakan sebuah sistem pada organisasi yang mempertemukan
kebutuhan transaksi yang menyediakan laporan kepada pihak tertentu. Kegiatan
pemesanan dan pencarian sarana olahraga saat ini masih belum terorganisir dengan
sistem. Sistem yang ada masih terdapat kendala pada masing masing pihak.
Penyewa lapangan terdapat kendala dalam mencari lapangan terdekat yang tersedia,
sedangkan, pengelola membutuhkan pengelolaan jadwal yang lebih baik. Penelitian
ini bertujuan untuk merancang dan membangun aplikasi berbasis mobile untuk
pencarian dan pemesanan terhadap fasilitas olahraga terdekat pada suatu wilayah.
Penelitian ini menggunakan metode Haversine untuk pencarian lokasi terdekat,
metode Rapid Application Development untuk pengembangan aplikasi dan metode
USE (Usefulness, Satisfaction, and Ease of Use) Questionnaire untuk evaluasi
usability aplikasi. Hasil dari penelitian ini memiliki nilai evaluasi akurasi jarak
sebesar 98,63% dan memiliki nilai hasil evaluasi usability yang berasal dari
evaluasi yang diisi oleh 12 responden sebagai end user aplikasi. 10 responden untuk
end user penyewa lapangan dan 2 responden untuk end user pengelola lapangan.
Hasil dari evaluasi menunjukkan nilai akhir kelayakan aplikasi sebesar 82,9% yang
termasuk kategori sangat layak. Nilai terendah rata — rata usability ada pada
parameter ease of learning yaitu 5,6. Nilai tertinggi rata — rata usability ada pada
parameter satisfaction yaitu dengan nilai 6,0. Dari evaluasi ini terlihat bahwa
aplikasi ini disetujui oleh end user untuk dijadikan produk karena nilai kelayakan
masuk ke kategori sangat layak.

Kata Kunci: Pembangunan Aplikasi, USE Questionnaire, Aplikasi mobile,
Usability, Haversine Formula, Rapid Application Design, Android
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Andrico Mauludi J 2022, Design and Build a Mobile Application for Searching
and Ordering the Nearest Sports Facilities from Users in an Area, this thesis is
under the guidance of Purbandini, S.Si., M.Kom. and Faried Effendy, S.Si.,
M.Kom. S1 Information Systems Study Program. Faculty of Science and
Technology, Universitas Airlangga

ABSTRACT

Information System is a system in organizations that bring together transaction
needs that provide reports to certain parties. The current activities of ordering and
searching for sports facilities are still not organized with the system. The existing
system still has problems with each party. Field tenants have problems finding the
nearest available field, whereas, managers need better schedule management. This
study aims to design and build a mobile-based application for searching and
booking the nearest sports facilities in an area. This study used the Haversine
method for the search for the nearest location, the Rapid Application Development
method for application development and the USE (Usefulness, Satisfaction, and
Ease of Use) Questionnaire method for the evaluation of application usability. The
results of this study have a distance accuracy evaluation value of 98.63% and have
a usability evaluation result value derived from an evaluation filled in by 12
respondents as end users of the application. 10 respondents for field tenant end users
and 2 respondents for field management end users. The results of the evaluation
showed the final value of application eligibility of 82.9% which belonged to the
very feasible category. The lowest value of the average usability is in the ease of
learning parameter, which is 5.6. The highest value of the average usability is in the
satisfaction parameter, which is with a value of 6.0. From this evaluation, it can be
seen that this application is approved by the end user to be used as a product because
the eligibility value falls into the category of very feasible.

Key Words : Application Development, USE Questionnaire, Mobile Application,
Usability, Haversine Formula, Rapid Application Design, Android
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