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ABSTRAK 

 

Penelitian ini membahas tentang alasan dari ketiga anggota komunitas cosplay 

COSURA memilih untuk menjadi seorang crossplayer MtoF dan bagaimana 

mereka memaknai eksistensi diri serta mengekspresikan sisi feminin mereka 

melalui kegiatan crossplay. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk 

mendeskripsikan motif seorang crossplayer MtoF dengan menggunakan teori 

fandom Jenkins dan menunjukkan kebebasan mengekspresikan gender pada 

crossplay dengan basis teori performativitas Judith Butler. Penelitian ini merupakan 

penelitian kualitatif dengan pendekatan studi kasus. Data yang didapatkan pada 

penelitian ini menggunakan teknik wawancara secara mendalam (in-depth 
interview) berupa wawancara semi terstruktur dengan ketiga crossplayer MtoF dari 

komunitas COSURA. Hasil analisis menunjukan bahwa ketiga crossplayer MtoF 

mengaku bahwa mereka melakukan crossplay MtoF sebagai bentuk ekspresi diri, 

dan kepuasan pribadi. Selain itu, mereka memiliki pandangan gender yang cair dan 

fleksibel, sehingga kegiatan crossplay MtoF yang mereka jalani tidak 

mempengaruhi orientasi seksual ataupun kehidupan normal mereka. Mereka 

mampu menyesuaikan diri dengan lingkungan di dalam maupun di luar crossplay. 

Kesimpulan dari penelitian ini adalah komunitas cosplay COSURA berhasil 

menjadi sebuah wadah bagi ketiga crossplayer MtoF untuk membawa setidaknya 

bagian dari utopian fantasies atau yang bisa disebut sebagai impian dan fantasi para 

crossplayer masuk ke dalam dunia nyata sehingga dapat mereka merasakan secara 

langsung dan bersama dengan penggemar lain menciptakan surga mereka sendiri. 

Kecenderungan perwujudan eksistensi diri ketiga crossplayer MtoF dalam 

penelitian ini memiliki keselarasan dengan teori performativitas Judith Butler, yaitu 

identitas gender adalah bagian dari diri setiap individu yang terus bergerak secara 

dinamis, dan gender akan selalu berubah sesuai dengan waktu yang berjalan. 

 

Kata Kunci: cosplay, crossplay MtoF, ekspresi gender, eksistensi diri, feminitas 
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ABSTRACT 

 

The study discusses why the three members of the COSURA cosplay community 

chose to become MtoF crossplayers and how they interpreted their existence and 

expressed their feminine side through crossplay activities. The purpose of the study 

was to describe the motives of a MtoF crossplayer using Jenkins' fandom theory 

and demonstrating the freedom to express gender in crossplay based on Judith 

Butler's theory of performativity. This research is qualitative research with a case 

study approach. The data obtained in this study used in-depth interview techniques 

in the form of semi-structured interviews with all three MtoF crossplayers from the 

COSURA community. The results of the analysis showed that all three MtoF 

crossplayers admitted that they crossplay MtoF as a form of self-expression, and 

personal satisfaction. In addition, they have a fluid and flexible gender outlook, so 

their MtoF crossplay activities do not affect their sexual orientation or normal life. 

They can adapt to the environment inside and outside crossplay. This study 

concludes that the COSURA cosplay community managed to become a forum for 

the three MtoF crossplayers to bring at least part of utopian fantasies or what can 

be called the dreams and fantasies of crossplayers into the real world so that they 

can feel directly and together with other fans create their paradise. The tendency to 

realize the existence of the third MtoF crossplayer self-existence in this study has 

an alignment with Judith Butler's theory of performativity, namely gender identity 

is a part of each individual that continues to move dynamically, and gender will 

always change according to the time running out. 

 

Keywords: cosplay, crossplay MtoF, gender expression, self existence, feminity  


