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ABSTRAK 

 Action figure merupakan sebuah boneka aksi yang mengadaptasi pose atau 

bentuk dari sebuah penokohan dari film, tokoh masyarakat, atau pun tayangan 

anime khususnya dari serial One Piece. Saat ini, action figure telah memiliki 

tempat di hati para penikmatnya bahkan terdapat beberapa kalangan kolektor yang 

rela mengkoleksi berbagai tipe action figure dengan harga yang begitu fantastis 

dari mulai ratusan ribu rupiah hingga belasan juta rupiah. Hal ini menjadi salah 

satu faktor pola konsumeris yang timbul dikalangan Komunitas One Piece 

Kolektor Indonesia (KOPKI) Regional Surabaya. Penelitian ini bertujuan untuk 

mendeskripsikan pola konsumeris pada kolektor action figure di lingkungan One 

Piece Kolektor Indonesia (KOPKI) Regional Surabaya. Penelitian ini termasuk 

tipe penelitian kualitatif, dengan teknik pengumpulan data berupa observasi, 

wawancara, dan dokumentasi. Melalui data yang diperoleh peneliti kemudian 

menganalisis dengan menggunakan teori Konsumeris dari Jean P. Baudrillard. 

Hasil dari penelitian ini ditemukan bahwa para kolektor telah lebih dulu 

menikmati tontonan anime One Piece, dan dengan dorongan pemenuhan kepuasan 

hasrat akan konsumsi action figure membuat para kolektor termasuk kedalam 

penganut pola konsumeris dengan indikator yang muncul berupa (1) 

Termanipulasi Kenyataan (2) Metakonsumsi (3) Spectacle Society (4) Distingsi 

terhadap action figure atau masyarakat penikmat produk jejepangan lainnya. 

Melalui indikator yang telah terpetakan, para kolektor dapat memenuhi tujuannya 

dalam mengkoleksi action figure sebagai media penyalur kepuasan pribadi dan 

ekspresi. 

Kata Kunci: Kolektor, Action figure, anime One Piece, Pola Konsumeris. 
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ABSTRACT 

 An action figure is an action doll that adapts the pose or shape of a 
character from a film, public figure, or even anime, especially from the One Piece 
series. Currently, action figures already have a place in the hearts of the 
audience. There are even some collectors who are willing to collect various types 
of action figures at fantastic prices, ranging from hundreds of thousands of 
rupiahs to tens of millions of rupiahs. This has become one of the factors in the 
pattern of consumerism that has arisen among the Surabaya Regional Indonesian 
One Piece Collector Community (KOPKI). This study aims to describe the 
consumerist pattern of action figure collectors in the Surabaya Regional One 
Piece Collector Indonesia (KOPKI). This research is a type of qualitative 
research, with data collection techniques in the form of observation, interviews 
and documentation. Through the data obtained, the researcher then analyzed it 
using the theory of consumerism from Jean P. Baudrillard. The results of this 
study found that collectors had already enjoyed watching the anime One Piece, 
and with the encouragement of fulfilling the desire for action figure consumption 
made collectors belong to consumerist patterns with indicators that appeared in 
the form of (1) Manipulation of Reality (2) Meta-consumption ( 3) Spectacle 
Society (4) Distinction towards action figures or people who enjoy other Japanese 
products. Through the indicators that have been mapped, collectors can fulfill 
their goal of collecting action figures as a channel for personal satisfaction and 
existence. 

Keywords: Collector, Action figure, One Piece anime, Consumerism Pattern. 
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