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ABSTRAKSI 
 

Penelitian ini bertujuan untuk mengeksplor hubungan antara fans dengan 

Virtual YouTuber melalui aktivitas yang dilakukan didalam Komunitas HololiveID 

Fans melalui platform media sosial Facebook. Kemunculan VTuber di media 

YouTube menandakan sajian baru dalam konteks streamer di YouTube sebagai 

hasil dari perkembangan teknologi. VTuber hadir dalam bentuk karakter virtual, 

dengan narasi bahwa para VTuber ini ‘hidup’. Penelitian ini menggunakan 

pendekatan kualitatif dengan tipe penelitian eksploratif. Metode yang digunakan 

adalah metode Netnografi melalui teknik pengumpulan data observasi-partisipan 

dan wawancara dengan admin, moderator, anggota aktif dan tidak aktif. Temuan 

dianalisis menggunakan konsep Hiperrealitas dari Jean Baudrillard untuk 

menemukan penggambaran terhadap dunia hiperreal yang terjalin dalam interaksi 

dari VTuber dengan fans-nya. Hasil penelitian menunjukkan bahwa dalam aktivitas 

fans di dalam grup, mereka cenderung menggunakan identitas palsu melalui foto 

profil dan nama pengguna; lebih sering menyebarkan informasi, mengunggah 

konten seperti meme; lalu cenderung saling berkontribusi dalam meneggakkan 

peraturan di grup tersebut. VTuber pada praktiknya mempunyai model yang 

menggerakan karakter virtual tersebut. Akan tetapi, peran agensi VTuber 

bertanggungjawab dalam memudarkan hubungan diantara VTuber dengan 

modelnya. Kesimpulan yang didapat adalah bahwa VTuber telah menjadi tanda 

dalam the first order of simulacra, sehingga dalam dunia hiperreal bukan model 

dibalik VTuber itu yang menjadi idol, melainkan VTuber itu sendiri. 

 

Kata Kunci : Virtual YouTuber, Idol, Fans, Hiperrealitas, Facebook 
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ABSTRACT 
 

This study aims to explore the relationship between fans and Virtual YouTubers 
through activities carried out within the HololiveID Fans Group within the 
Facebook social media platform. The emergence of VTuber on YouTube media 
signifies a new presentation in the context of streamers on YouTube as a result of 
technological developments. VTuber comes in the form of virtual characters, 
accompanied by narrative that these VTubers are ‘alive’. This study uses a 
qualitative approach with exploratory research type. The method used is the 
netnographic method through data collection techniques from participant-
observation and interviews with admins, moderators, active and inactive members. 
The findings were analyzed using the Hyperreality concept from Jean Baudrillard 
to find a depiction of the hyperreal world that is intertwined in the interaction of 
VTuber with its fans. The results showed that in the activities of fans in the group, 
they tend to use fake identities through profile photos and usernames; share 
information more frequently, upload content such as memes; then tend to contribute 
to each other in enforcing the rules in the group. VTuber in practice has a model 
that moves these virtual characters. However, the role of the VTuber agency is 
responsible for fading the relationship between VTuber and the model. The 
conclusion obtained is that VTuber has become a sign in the first order of 
simulacra, so that in the hyperreal world it is not the model behind the VTuber who 
becomes the idol, but the VTuber itself. 
 

 

Keywords : Virtual YouTuber, Idol, Fans, Hyperreality, Facebook 
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