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ABSTRAK 

Permasalahan pengepakan barang tiga dimensi (3D packing) adalah 

penempatan sejumlah barang berbentuk balok (yang kecil) ke dalam satu objek 

balok yang besar sehingga dapat memaksimalkan penggunaan ruang yang dipakai. 

Pembuatan skripsi ini bertujuan untuk menyelesaikan permasalahan 3D Packing 

dengan menerapkan algoritma Student Psyhcology Based Optimization (SPBO). 

SPBO adalah salah satu algoritma yang terinspirasi dari psikologi murid yang 

berusaha memberikan usaha terbaik untuk meningkatkan performa dalam ujian agar 

menjadi murid terbaik di kelas. Program penerapan algoritma SPBO pada 

permasalahan 3D Packing dibuat dengan  menggunakan bahasa C++ yang 

diimplementasikan pada tiga data, yaitu data kecil (3 tipe barang  dengan total 12 

unit), data sedang (10 tipe barang  dengan total 106 unit) dan data besar (20 tipe 

barang  dengan total 110 unit). Berdasarkan hasil implementasi program, dapat 

disimpulkan bahwa algoritma SPBO dapat digunakan untuk menyelesaikan 

permasalahan 3D Packing dengan semakin besar maksimal iterasi yang digunakan 

maka diperoleh hasil fungsi tujuan yang semakin baik. Sementara untuk parameter 

jumlah murid dan banyaknya mata pelajaran yang digunakan, perubahan parameter 

tersebut cenderung untuk mempengaruhi hasil fungsi tujuan menjadi lebih baik 

namun tidak secara konsisten.  

Kata Kunci : Algoritma Student Psyhcology Based Optimization (SPBO), 3D 

Packing , Container 
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Difandi Wahyu Hibatur Rahman, 2022, Solving Three-dimensional (3D Packing) 
problem in Containers Using the Student Psychology Based Optimization 
(SPBO) Algorithm. This thesis is under the guidance of Asri Bekti Pratiwi S.Si., 

M.Si and Auli Damayanti, S.Si., M.Sc., S-1 Mathematics Study Program, 

Department of Mathematics, Faculty of Science and Technology, Airlangga 

University, Surabaya. 

 

ABSTRACT 

The problem of packing three-dimensional goods (3D packing) is the 

placement of a number of items in the form of blocks (small ones) into one large 

block object so as to maximize the use of the space used. The purpose of this thesis 

is to solve the 3D Packing problem by applying the Student Psychology Based 

Optimization (SPBO) algorithm. SPBO is one of the algorithms inspired by student 

psychology that tries to give their best effort to improve their performance in exams 

in order to be the best student in the class. The SPBO algorithm application program 

on 3D Packing problems is made using C++ language which is implemented on 

three data, namely small data (3 types of goods with a total of 12 units), medium 

data (10 types of goods with a total of 106 units), and big data (20 types of goods 

with a total of 110 units). Based on the results of program implementation, it can 

be obtained that the value of the objective function is getting better, while for other 

parameters the greater the number of students and the number of subjects used will 

tend to produce a better value of the objective function. 

Keyword: Student Psyhcology Based Optimization Algorithm (SPBO), 3D Packing 

, Container 
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