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ABSTRAK 
 

Roleplayer merupakan  permainan peran di media sosial dimana orang yang 

diperankan adalah pulic figure atau tokoh idolanya, bisa seorang aktor, musisi, atlet, 

hingga tokoh 2 dimesi. Penelitian netnografi ini menggunakan observasi dan 

wawancara mendalam untuk pengumpulan data dan memiliki fokus pada rolelayer 

media sosial Facebook sebab Facebook memiliki banyak fitur yang dapat 

digunakan untuk berinteraksi serta memungkinkan untuk keberadaan komunitas 

virtualnya bersembunyi. Roleplayer memiliki aturan utama dalam permainan, yaitu 

tidak boleh mengungkapkan identitas pribadi pemain (mundane) seperti nama asli, 

foto, video, dan suara kecuali pada keadaan yang disepakati. Tujuan dari penelitian 

ini adalah untuk mengkaji sistem kerahasiaan (secrecy) dan personhood pemain 

roleplayer di Facebook. Hasil yang didapatkan adalah terdapat paradoks 

kerahasiaan ketika pemain roleplayer harus menyembunyikan identitas aslinya 

namun di satu sisi mereka juga difasilitasi untuk mengungkapkan identitasnya 

melalui grup-grup umum. Konsekuensi dari pengungkapan rahasia ini adalah 

terjadinya perubahan personhood seseorang. Namun pemain roleplayer mengetahui 

batasan berbagi identitas real sehingga justru dengan adanya secrecy pemain 

roleplayer dapat bebas untuk membentuk karakter yang dia inginkan. Cara pemain 

roleplayer memerankan tokohnya (muse) adalah tergantung pada jenis roleplayer 

apa yang dia pilih. Namun dalam berinteraksi secara personal maupun dalam 

komunitas besar pemain roleplayer cenderung keluar dari peran (out of character). 

Kata kunci: roleplayer, secrecy, personhood
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ABSTRACT 
Roelplayer is a game in social media that plays the role of a popular figure or idol 

character, an actor, musician, athlete or two-dimensional character. This 

netnography reseach uses observations and in-depth interviews for data collection 

and has a focus on Facebook's roleplayer because Facebook has many features that 

can be used to interact and allow for the existence of its virtual community to hide. 

Roleplayers have a major rule in the game, which is not to reveal the player's 

personal identity (mundane) such as their real name, photo, video, and voice except 

under agreed conditions. The purpose of this study was to examine the secrecy and 

personhood of roleplayer on Facebook. The result: there is a paradox when 

roleplayers has to hide its true identity but on the one hand they are also facilitated 

to reveal its identity through common groups. The consequence of secret disclosure 

is the personhood change. However, roleplayers knows the limits of sharing real 

identity so that in the presence of secrecy they can be free to form the character as 

they wants. The way roleplayers plays their character (muse) depends on what type 

of roleplayer they chooses. However, in interacting personally and in large 

communities, roleplayers tend to be out of character. 

Keywords: roleplayer, secrecy, personhood
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