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ABSTRAK

Game Mobile Legends:Bang-Bang merupakan salah satu wujud game
perkembangan tekonologi yang setiap harinya semakin pesat di tengah era
globalisasi ini. Seiring perkembangan zaman, game online yang semula hanya
dimainkan di komputer, saat ini dapat juga dimainkan di telepon genggam. Mobile
Legends:Bang-Bang sendiri merupakan game multiplayer online battle arena.

Penelitian ini menggunakan metode kualitatif. Pengumpulan data yang
digunakan dalam penelitian ini menggunakan In-depth Interview, dengan
didukung data dokumentasi serta tinjauan pustaka. Penentuan informan dalam
penelitian ini menggunakan teknik snowball sampling. Penelitian ini
menggunakan pemikiran dari Peter L Berger dan Thomas Luckmann yang
mengatakan bahwa kenyataan hidup sehari-hari sebagai kenyataan yang tertib dan
nyata. Kenyataan hidup sehari-hari bersifat intersubjektif. Dimana dalam
pembentukan konstruksi tersebut terdapat proses diantaranya Eksternalisasi,
Objektifikasi dan Internalisasi. Dengan didukung teori Leisure Class oleh
Thorstein Veblen untuk memperkuat data penelitian yang diperoleh.

Hasil penelitian yang diperoleh dari analisis berdasarkan teori konstruksi
social milik Peter L Berger serta Thomas Luckmann, menjelaskan konstruksi
sosial yang dialami oleh mahasiswa Ilmu Sosial dan Ilmu Politik Universitas
Airlangga Surabaya bermain game online merupakan wujud dari mengoptimalkan
waktu luang, selain mengisi waktu luang bermain Game Online Mobile
Legends:Bang-Bang juga dapat mendatangkan pundi-pundi rupiah. Menjadikan
pemain kecanduan dalam bermain Game Online Mobile Legends:Bang-Bang
sehingga memberikan perasaan gelisah jika tidak memainkan game online
tersebut.

Kata Kunci : Mobile Legends:Bang-Bang, Kontruksi Sosial, Waktu Luang.
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ABSTRACT

Mobile Legends:Bang-Bang game is a form of game technology
development which is getting faster every day in the midst of this globalization
era. Along with the times, online games that were originally only played on
computers, can now also be played on mobile phones. Mobile Legends:Bang-
Bang itself is a multiplayer online battle arena.

This study uses a qualitative method. Collecting data used in this study
using Indepth Interview, supported by documentation data and literature review.
Determination of informants in this study using a snowball technique. This study
uses the thoughts of Peter L Berger and Thomas Luckmann who say that the
reality of everyday life is an orderly and real reality. The reality of everyday life is
intersubjective. Where in the formation of the construction there are processes
including Externalization, Objectification and Internalization. With the support of
the Leisure Class theory by Thorstein Veblen to strengthen the research data
obtained.

The results obtained from analysis based on social construction theory
belonging to Peter L Berger and Thomas Luckmann, explain the social
construction experienced by Social and Political Science students at Airlangga
University Surabaya playing online games is a form of optimizing spare time, in
addition to filling spare time playing online games. Mobile Legends:Bang-Bang
can also bring in rupiah coffers. Making players addicted to playing Mobile
Legends Online Games so that it gives a feeling of restlessness if they don't play
the game.

Keywords : Mobile Legends:Bang-Bang, Social Construction, Leisure Time.
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