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Badrus Zaman, S.Kom., M.Cs. Departemen Matematika, Fakultas Sains dan 

Teknologi, Universitas Airlangga, Surabaya. 
 

 

ABSTRAK 

     Requirements elicitation atau elisitasi kebutuhan adalah proses mencari, 

mengungkap, memperoleh, dan menguraikan persyaratan untuk proses 

pengembangan perangkat lunak. Requirement elicitation merupakan proses awal 

dari proses pengembangan perangkat lunak. Dalam praktiknya, requirement 
elicitation merupakan proses yang memiliki peranan penting dalam pengembangan 

perangkat lunak, karena apabila persyaratan dalam requirement elicitation tidak 

lengkap maka dapat meningkatkan biaya dan upaya dalam pengembangan 

perangkat lunak. Penelitian ini mengusulkan metode penggunaan ulang kebutuhan 

perangkat lunak dari proyek pengembangan perangkat lunak yang memiliki topik 

yang sama. Artefak yang digunakan untuk penggunaan ulang kebutuhan perangkat 

lunak adalah user story. Kumpulan user story dari penelitian dengan topik yang 

sama akan dicari kedekatan nya dengan deskripsi aplikasi dari proyek yang akan 

dikembangkan menggunakan Cosine Similarity. Penelitian ini menggunakan NLP 

(natural language processing) dengan mengidentifikasi pola POS-Tag untuk 

mengekstraksi fitur perangkat lunak yang terdapat dalam deskripsi aplikasi. 

Pengukuran similarity dilakukan antara user story dengan ekstraksi fitur perangkat 

lunak. User story disaring berdasarkan nilai similarity menggunakan threshold 

tertentu agar untuk mendapatkan relevansi yang tinggi dengan ekstraksi fitur 

perangkat lunak dari deskripsi aplikasi. Metode tersebut diuji menggunakan tiga 

deskripsi aplikasi dengan 22 dataset user story yang diberikan kepada sembilan 

responden dengan hasil rata rata precision 84%, recall 93%, dan f1 score 86%, ini 

menunjukkan bahwa penggunaan metode Cosine Similarity sebagai metode untuk 

mencari user story yang dapat digunakan ulang memiliki hasil yang cukup baik, 

dan dapat digunakan sebagai metode untuk penggunaan ulang user story 
berdasarkan deskripsi aplikasi untuk proses elisitasi kebutuhan perangkat lunak. 

Kata Kunci:   Penggunaan Ulang Kebutuhan, Elisitasi Kebutuhan, User story, 

Deskripsi Aplikasi 
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ABSTRACT 

Requirements elicitation is the process of finding, uncovering, obtaining, and 

describing requirements for the software development process. Requirements 

elicitation is the initial process of the software development process. In practice, 

requirements elicitation is a process that has an important role in software 

development, because if the requirements in elicitation are incomplete it can 

increase costs and efforts in software development. This study proposes a software 

reuse method from a software development project that has the same topic. The 

artifact used for the reuse of software requirements is a user story. A collection of 

user stories from research with the same topic will be sought for their proximity to 

the application description of the project to be developed. This study uses NLP 

(natural language processing) by identifying POS-Tag patterns to extract software 

features contained in the application description. The similarity of measurements is 

carried out between user stories and software feature extraction. User stories are 

filtered based on similarity values using a certain threshold in order to get high 

relevance to the extraction of software features from the application description. 

The method tested uses three application descriptions with 22 user story datasets 

given to nine respondents with an average precision of 84%, recall 93%, and an f1 
score of 86%. This shows that the use of the Cosine Similarity method as a method 

for finding reusable user stories has good results, and can be used as a method for 

reusing user stories based on application descriptions for the elicitation of software 

requirements. 

Keywords: Requirements Reuse, Requirements Elicitation, User story, Application 

Description 
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