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ABSTRAK 

 
Penggunaan masker merupakan salah satu bagian dari enam poin prokes sebagai 
langkah konprehensif dalam pencegahan dan pengendalian yang dapat menekan 
penyebaran penyakit terutama penyakit-penyakit yang disebabkan oleh virus 
penyakit pernapasan tertentu, seperti Covid-19. Object detection (deteksi objek) 
berguna untuk mendeteksi atau mengenali suatu objek dalam sebuah gambar 
berdasarkan bentuk, warna, maupun dari dataset yang telah ditentukan. Tujuan dari 
penelitian ini yaitu melakukan implementasi sistem pendeteksi dan mengevaluasi 
kinerja dengan menggunakan YOLOv3 untuk mendeteksi penggunaan masker pada 
para pejalan kaki melalui gambar dan rekaman video. Pada penelitian ini, dilakukan 
deteksi terhadap penggunaan masker menggunakan metode deep learning You Only 
Look Once versi 3 (YOLOv3) dengan pengujian accuracy, precision, dan recall 
terhadap data tes gambar dan observasi terhadap hasil deteksi pada data tes video 
untuk melihat performa yang dihasilkan oleh sistem deteksi. Data yang digunakan 
merupakan data gambar yang diambil dari Google Image dan situs Kaggle 
sedangkan target testing berupa data sampel gambar dan video. Dari hasil training 
didapatkan model dengan learning rate 0,001 mendapat 96,95% mAP, untuk 
learning rate 0,0001 mendapat 93,82% mAP, dan learning rate 0,00001 mendapat 
77,26% mAP. Dari hasil tes menggunakan Confusion Matrix terhadap 50 sampel 
gambar didapatkan bahwa nilai rata-rata yang didapat untuk precision adalah 0,99, 
sedangkan recall sebesar 0,88, dan accuracy sebesar 0,87. Sedangkan dari hasil tes 
menggunakan data video didapatkan bahwa jarak deteksi pejalan kaki yang sedang 
menggunakan masker lebih baik dibandingkan dengan jarak pejalan kaki yang tidak 
menggunakan masker. 
 
Kata Kunci: Object detection, Masker, Covid-19, YOLOv3, Deep Learning, 
Confusion Matrix. 
 

 

 

 

 

  



 IR  PERPUSTAKAAN UNIVERSITAS AIRLANGGA  

x 

SKRIPSI  THOMAS A.Y. 

Thomas Adi Yoga, 2022, Object Detection of Mask Use on Pedestrians Based 
on YOLOv3 Model Deep Learning. This thesis is under the guidance of Taufik, 
S.T., M.Kom. and Faried Effendy, S.Si., M.Kom. Bachelor Degree Information 
System, Departement of Mathematics, Faculty of Science and Technology, 
Airlangga University, Surabaya. 

 

 
ABSTRACT 

 
The use of face mask is one part of the six prokes points as a comprehensive step 
in prevention and control that can suppress the spread of disease, especially diseases 
caused by certain respiratory disease viruses, such as Covid-19. Object detection 
(object detection) is useful for detecting or recognizing an object in an image based 
on shape, color, or from a predetermined dataset. The purpose of this study is to 
implement a detection system and evaluate performance using YOLOv3 to detect 
the use of mask on pedestrians through images and video recordings. In this study, 
detection of the use of mask was carried out using the deep learning You Only Look 
Once version 3 (YOLOv3) method with accuracy, precision, and recall testing of 
image test data and observation of the detection results on video test data to see the 
performance generated by the detection system. The data used is image data, taken 
from Google Image and the Kaggle website, while the testing target is image and 
video sample data. From the training results, the model with a learning rate of 0.001 
got 96.95% mAP, for a learning rate of 0.0001 it got 93.82% mAP, and a learning 
rate of 0.00001 got 77.26% mAP. From the test results using the Confusion Matrix 
on 50 sample images, it was found that the average value obtained for precision was 
0.99, while recall was 0.88, and accuracy was 0.87. Meanwhile, from the test results 
using video data, it was found that the detection distance of pedestrians who were 
wearing mask was better than the distance of pedestrians who were not wearing 
mask. 
 
Keywords: Object detection, Masker, Covid-19, YOLOv3, Deep Learning, 
Confusion Matrix. 
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