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ABSTRAK 

Anakin Tristan Wilson Perdana, 111811133204, Pengaruh Intensitas Bermain 

Video Game dan Social Dominance Orientation Terhadap Hostile Sexism, Skripsi, 
Fakultas Psikologi Universitas Airlangga, 2022. 

 

xvii + 55 halaman, 4 lampiran  

 

Hasil penelitian tentang pengaruh intensitas bermain video game terhadap 

Hostile Sexism masih berkontradiksi. Dilakukan kembali penelitian pengaruh 

intensitas bermain dalam konteks Indonesia. Social Dominance Orientation (SDO) 

pula dilibatkan berdasarkan saran dari peneliti lain. 

 Digunakaan metode korelasi penuh, korelasi partial dan regersi linear 

hierarkis untuk analisis. Responden yang didapatkan berjumlah 110 individu 

dengan karakteristik bermain competitive online video games dan berumur 16-35 

tahun. Hostile Sexism diukur menggunakan Video Game Sexism Scale, dan SDO 

diukur menggunakan Social Dominance Orientation Scale. 

Hasil penelitian melihatkan bahwa intensitas bermain bukan prediktor kuat 

sementara SDO menjadi prediktor kuat. SDO diperkirakan lebih berpengaruh 

karena Catalyst Model, yaitu predisposisi genetik lebih berpengaruh dalam 

mendorong perilaku Hostile Sexism dibandingkan pemaparan konten media. 
Penelitian ini dapat menunjukkan bahwa intensitas bermain memang tidak 

berpengaruh dan SDO menjadi prediktor lebih baik. Pengaruh gender individu 

dibahas pula dalam penelitian ini. 

 

Kata kunci: intensitas bermain, SDO, hostile sexism, gender 
Daftar Pustaka, 59 (1994 2022) 
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