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AKBAR FIRMANSYAH, 2016, Rancang Bangun Vending Machine berbasis 

Mikrokontroller (Bagian II). Tugas akhir ini dibawah bimbingan Winarno, S.Si, 
M.T dan Franky Chandra S A, S.T, M.T. Prodi D3 Otomasi Sistem Instrumentasi 
Departemen Teknik Fakultas Vokasi Universitas Airlangga. 
 

ABSTRAK 

Vending machine merupakan mesin yang dapat mengeluarkan barang  
yang akan dijual seperti menjual minuman kaleng secara otomatis kepada 
konsumen. Mesin ini akan mengeluarkan barang yang kita inginkan setelah kita 
membayarnya dengan cara memasukkan sejumlah koin dengan jumlah harga uang 
koin yang ditentukan kemudian menekan tombol minuman yang diinginkan. 
Vending machine dapat dijumpai ditempat tempat umum seperti di lobby, hotel, 
supermarket. Tujuan dibuatnya Tugas Akhir ini adalah rancang bangun vending 

machine berbasis mikrokontroler untuk memudahkan konsumen dalam membeli 
minuman kaleng dengan cara yang singkat. 

Pembuatan vending machine berbasis mikrokontroler ini didasarkan pada 
komponen-komponen yang disusun secara terpadu yang meliputi rangkaian 
minimum sistem ATMega16, dimana rangkaian minimum sistem ATMega16 
terhubung langsung dengan beberapa rangkaian lainnya yaitu rangkaian sensor 
optocoupler, selenoid valve,  rangkaian LCD, dan relay. 

Hasil pengujian menunjukan bahwa sensor optocoupler telah mampu 
mendeteksi adanya uang koin yang ditentukan. Rangkaian relay sebagai 
pengendali solenoid valve, rangkaian LCD sebagai display sudah bekerja sesuai 
perintah yang diberikan oleh mikrokontroler. Dari hasil pengujian keseluruhan 
alat dapat dikatakan bahwa mikrokontroler dapat bekerja optimal dalam vending 

machine berbasis mikrokontroller ini dengan tingkat keberhasilan 80%. 
 
 

Kata Kunci : Mikrokontroler ATMega 16, Sensor Optocoupler, Relay, Vending 

Machine, Selenoid Valve, LCD. 
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