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ABSTRAK 

Peramalan penjualan produk merupakan salah satu cara untuk menentukan 
target penjualan produk suatu perusahaan yang akan datang dengan 
memanfaatkan data penjualan sebelumnya. Penulisan skripsi peramalan penjualan 
produk ini bertujuan untuk mendapatkan nilai prediksi jumlah barang yang akan 
terjual pada bulan yang akan datang suatu perusahaan menggunakan algoritma 
jaringan syaraf tiruan metode extreme learning machine. Extreme learning 
machine merupakan metode pembelajaran yang baru pada algoritma jaringan 
syaraf tiruan dengan model feedforward neural networks. Meramalkan penjualan 
produk, data akan dilatih untuk mencari bobot optimal. Selanjutnya, melakukan 
proses pengujian data terlatih untuk mengetahui seberapa baik dalam mengenali 
pola jaringan sehingga error yang didapatkan mencapai nilai minimum. 
Menggunakan uji validasi akan diperoleh nilai peramalan penjulan bulan 
berikutnya menggunakan bobot optimum dari proses pelatihan. 

Berdasarkan implementasi yang dilakukan pada data penjualan mobil 
Toyota didapatkan arsitektur jaringan yang maksimum dengan jumlah input 
sebanyak 5, hidden layer sebanyak 5 dan jumlah total iterasi  sebanyak 4826 . 
Peramalan penjualan yang disimulasikan pada data penjualan mobil Toyota, 
menggunakan data mulai bulan Januari 2009 sampai bulan Juli 2015 
menghasilkan nilai MSE (Mean Square Error) sebesar 0.000024732314, dapat 
disimpulkan bahwa peramalan yang dilakukan mampu mendekati nilai 
sebenarnya.  
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ABSTRAK 

Forecasting sales of products is one way to determine a company's product sales 
targets that will come with utilizing previous sales data. Product sales forecasting 
thesis aims to get the value predicted number of items to be sold in the coming of 
a company using neural network algorithm extreme methods of machine learning. 
Extreme learning machine is a new teaching method on neural network algorithm 
with feedforward neural networks models. Forecast sales of products, the data will 
be trained to search for optimal weight. Furthermore, the process of testing the 
data to determine how well trained in recognizing patterns of the network so that 
the error is obtained reaching the minimum value. Using the validation test will be 
obtained sell next month forecasting values using the optimum weights of the 
training process. 
Based on the implementation at Toyota car sales data obtained maximum network 
architecture with input number by 5, hidden layers as much as 5 and as many as 
4826 the total number of iterations. Sales forecasting simulated on Toyota car 
sales data, using data from January 2009 to July 2015 resulted in the value of 
MSE (Mean Square Error) is 0.000024732314, it can be concluded that the 
forecasting is comes close to the true value. 
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