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Elektromiografi Sebagai Alat Penunjang Operasional Komputer, 
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Akif Rahmatillah, S.T, M.T, Program Studi S1 Teknobiomedik 

Departemen Fisika Fakultas Sains dan Teknologi, Universitas 

Airlangga 

 

 

ABSTRAK 

Human Computer Interface merupakan mekanisme interaksi antar manusia 

dengan komputer menggunakan Human Interface Device. Salah satu 

contoh interaksi ini menggunakan tangan manusia untuk menggerakan 

pointer pada komputer. Pergerakan tangan manusia tersebut 

membangkitkan sinyal elektromiografi yang memiliki karakteristik 

tersendiri pada tiap gerakan dasar yaitu atas, bawah, kanan dan kiri. 

Penelitian ini menggunakan jaringan saraf tiruan (dengan struktur: tujuh 

input, sepuluh node pada hidden layer dan empat output), yang 

mengklasifikasi sinyal dari sadapan elektromiografi oleh Olimex EMG 

Shield pada otot brachioradialis dan flexor carpum ulnaris menjadi empat 

gerakan dasar yang dimasukkan ke dalam Arduino Uno. Pelatihan jaringan 

saraf tiruan tersebut dilakukan secara offline pada mesin yang memiliki 

kapabilitas tinggi untuk efisiensi waktu, hal ini dilakukan karena Arduino 

Uno memiliki kapabilitas processing yang secara signifikan terlalu rendah 

untuk komputasi jaringan saraf tiruan yang kompleks. Untuk 

menerjemahkan hasil klasifikasi menjadi gerakan pointer pada PC 

digunakan fungsi HID pada Sparkfun Pro Micro dengan menggunakan 

library mouse.move(). Dengan menggunakan setting di atas didapatkan 

persentase hasil klasifikasi sejumlah 93,7375 % (rerata) dengan nilai 

keberhasilan pada tiap klasifikasi adalah 96.55 % pada arah atas, 93,4 % 

pada arah bawah, 90.85 % pada arah kanan, dan 91.95 % pada arah kiri. 

Kata Kunci : Human Computer Interface, elektromiografi, jaringan saraf 

tiruan, Human Interface Device. 
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Serdana, Firman Isma, 2015, Human Computer Interface Based on 

Electromyography As Supporting Device in Operating of Computer, 

this project is supervised by Dr. Ir. Soegianto Soelistiono, M.Si and 

Akif Rahmatillah, S.T, M.T, Biomedical Engineering of Physics 

Departement, Science and Technology, Airlangga University 

 

 

ABSTRACT 

Human computer interface is a mechanism of interaction between human 

and computer device which uses human interface device. One example of 

this interaction is using human's hand to move the pointer of a computer. 

This hand movement produces an electromyography signal which has its 

own characteristic on each of its basic movement, those are up, down, right 

and left directions. This project used an artificial neural network (in which 

the structure: seven inputs, ten nodes in hidden layer and four outputs), 

which classified the signal from the reading of electromyography by 

Olimex EMG Shield on brachioradialis and flexor carpum ulnaris muscles 

to become four basic movement, inside Arduino Uno. The training of the 

artificial neural network is done offline by using a high capability machine 

for time eficiency, this is because Arduino Uno has a significantly low raw 

processing capability to compute a complex artificial neural network. For 

translating the classification result to become pointer movement on PC, 

HID function of Sparkfun Pro Micro was used by using the mouse.move() 

library. By using prequisites setting, the classification rate result is 93,7375 

% (average), while on each of the movement, the rate of each classification 

are 96.55 % for up movement, 93.4 % for down movement, 90.85 % for 

right movement, and 91.95 % for left movement. 

Key Words : Human Computer Interface, electromyography, artifical 

neural network, Human Interface Device. 
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