IR - PERPUSTAKAAN UNIVERSITAS AIRLANGGA

DAFTAR ISI

SKKIRIPSI ..o e e e raa e e e ra e e aneeeanes I
PEDOMAN PENGGUNAAN SKRIPSI .....cooiiiiiiciceieese e iv
ABSTRAK s Vil
ABSTRACT ..ottt sttt st r et st eabesbeneene e iX
DAFTAR ISL ..ot ettt nne e X
DAFTAR TABEL ..ottt Xiii
DAFTAR GAMBAR ..ottt XV
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt e e nnara e e e XVI
B A B | e ————— 1
1.1 Latar Belakang .......cooviieieieeicesie e 1
1.2 RUMUSAN MaSalaN .........ccoiieiiiie e 3
1.3 TUJUAN ottt bbbttt b bt 3
I V- T | - | TSR 4
BAB [l 5
0 R ] - Y TSR 5
2.2 Vehicle Routing Problem (VRP).......cccoiiiiiiiiiiirieeee e 6
2.3 Multi Trip Vehicle Routing Problem (MTVRP) .......ccccccevvveieiiiieece e, 6
2.4 Firefly AIgorithm (FA) ... 8
2.4.1 Intensitas CaNAYA ..........cccvevvieieiieie e 8

2.4.2  DISEANCE. .. .cotiiieiteeie ettt bbbt b e 9

2.4.3  AUFACIVENESS ....oveeneiiiieiiieie ettt 9

2.4.4 MOVEMENT .....oiiiiiiieiie ettt 9

2.4.5 Global DESE ..o 10

2.5 Cat Swarm Optimization (CSO) ......ccceviiiiiiiieeiee e 10
2.5.1 SeekiNg MOUE ......c.coiviiiiicie e 11

2.5.2 TraCing MO .......c..coiiiiieie e 13

2.5.3 Nilai Evaluasi (FItNESS) .......ccevuiririiiiiiie e 13

2.5.4  Seleksi Roulette Wheel ... 14

2.0 JAVA ..o 14
BAB T ettt 15

X

SKRIPSI HYBRID FIREFLY ALGORITHM... IFDA RISMA D. A.



IR - PERPUSTAKAAN UNIVERSITAS AIRLANGGA

4.1 Prosedur Penerapan Hybrid Firefly Algorithm (FA) dan Cat Swarm
Optimization (CSO) untuk menyelesaikan Multi Trip Vehicle Routing

PrODIBM ... 21
4.1 1 INPUE DALA....ciiiiieiiiieiiie e 21
4.1.2 Inisialisasi Parameter .........cccocvieiieienie e 22
4.1.3 Membangkitkan Posisi Awal Firefly ........ccccooivniiiniinnn 23
4.1.4 Menghitung Nilai FUNgST TUJUAN ......cccooiiiiiiieieee e 25
4.1.5 Menghitung Intensitas Cahaya tiap Firefly..........cccccoonininnn. 26
4.1.6 Perhitungan Movement Firefly..........cccooiiiiiiinincie 26
4.1.7 Melakukan Movement pada Firefly terbaik............cccccoooiininnnn. 28
4.1.8 SOIUSI AWAI CSO ...cviiiiiiiiiee et 29
4.1.9 Menentukan Self Position Considering (SPC).......coceevererererinnne 29
4.1.10 Penempatan Flag...........ccoeiiiiiiieeeeeee s 30
4.1.11 SEeKING MOGE .....cvoiiiiiiiiieieee s 31
4.1.12 Tracing MOGE..........cooveiiiiiiie et 33
4.1.13 Penentuan Solusi Terbaik.........cccovvvereienienieieesene e 33
4.2 DAL ... 34
4.3 Penyelasaian Secara Manual Contoh Kasus Permasalahan Multi Trip
Vehicle Routing Problem Menggnakan Data KecCil .............ccoovvviiiinencninnnen, 35
4.3.1 Inisialisasi Parameter ..........ccoccveeiiereeiesieese e se e see e 35
4.3.2 Membangkitkan Populasi Awal .............ccooveiiiininiiicn 36
4.3.3 Menghitung Nilai FUNgsi TUJUAN ..o 36
4.3.4 Menghitung Intensitas Cahaya tiap Firefly..........cccccocininnn. 39
4.3.5 Membandingkan Intensitas Cahaya tiap Firefly ...........c.cc.co..... 40
4.3.6 Memilih Global BeSt.........ccceviiiiiieice e 43
4.3.7 Populasi Awal dan Kecepatan Awal pada Cat Swarm
OptimiIzation (CSO)......coiiiiiiiiieee e 44
4.3.8 Menentukan Sellf Position Considering (SPC)......cccoovevvvriverearnnns 45
4.3.9 Penempatan Flag........cccooeiiieiiiieiiecce e 45
4.3.10 SEeKiNG MOUE ......ceoiiiiiiiiieieee e 46
4.3.11 Tracing MOTE........cooieiiiieieeie e 57
Xi

SKRIPSI HYBRID FIREFLY ALGORITHM... IFDA RISMA D. A.



IR - PERPUSTAKAAN UNIVERSITAS AIRLANGGA

4.3.12 Menentukan Global Best..........ccccooveriiiiiiiiniie e 59
4.3.13 Mengecek Maksimum Iterasi.........cccocveverieneniniinnieie e 60
L e (0o = o T TP TP PP PPPTPRRPRIR 60
4.5 Implementasi Program pada contoh Kasus Multi-Trip Vehicle Routing
Problem (MTVRP) ..o s 60
4.5.1 Implementasi pada Data Berukuran Kecil ...........cccccoevinirinnnnns 60
4.5.2 Implementasi pada Data Berukuran Besar...........cccccceevriverennnnns 62
BAB Ve 65
5.1 KESIMPUIAN ..o 65
5.2 SAIAN oottt bbb 66
DAFTAR PUSTAKA ettt ettt e e e e snae e e snae e nnneeens 67
LAMPIRAN
xii

SKRIPSI HYBRID FIREFLY ALGORITHM... IFDA RISMA D. A.



	COVER
	LEMBAR PERNYATAAN SKRIPSI
	LEMBAR PENGESAHAN
	PEDOMAN PENGGUNAAN SKRIPSI
	SURAT PERNYATAAN TENTANG ORISINALITAS
	ABSTRAK
	ABSTRACT
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR LAMPIRAN
	BAB I
	1.1 Latar Belakang
	1.2 Rumusan Masalah
	1.3 Tujuan
	1.4 Manfaat

	BAB II
	2.1 Graf
	2.2 Vehicle Routing Problem (VRP)
	2.3 Multi Trip Vehicle Routing Problem (MTVRP)
	2.4 Firefly Algorithm (FA)
	2.4.1 Intensitas cahaya
	2.4.2 Distance
	2.4.3 Attractiveness
	2.4.4 Movement
	2.4.5 Global best

	2.5 Cat Swarm Optimization (CSO)
	2.5.1 Seeking Mode
	2.5.2 Tracing Mode
	2.5.3 Nilai Evaluasi (fitness)
	2.5.4 Seleksi Roulette Wheel

	2.6 Java

	BAB III
	BAB IV
	4.1 Prosedur Penerapan Hybrid Firefly Algorithm (FA) dan Cat Swarm Optimization (CSO) untuk menyelesaikan Multi Trip Vehicle Routing Problem
	4.1.1 Input  Data
	4.1.2 Inisialisasi Parameter
	4.1.3 Membangkitkan Posisi Awal Firefly
	4.1.4 Menghitung Nilai Fungsi Tujuan
	4.1.5 Menghitung Intensitas Cahaya tiap Firefly
	4.1.6 Perhitungan Movement Firefly
	4.1.7 Melakukan Movement pada Firefly terbaik
	4.1.8 Solusi Awal CSO
	4.1.9 Menentukan Self Position Considering (spc)
	4.1.10 Penempatan Flag
	4.1.11 Seeking Mode
	4.1.12 Tracing Mode
	4.1.13 Penentuan Solusi Terbaik


	4.2 Data
	4.3 Penyelasaian Secara Manual Contoh Kasus Permasalahan Multi Trip Vehicle Routing Problem Menggnakan Data Kecil
	4.3.1 Inisialisasi Parameter
	4.3.2 Membangkitkan Populasi Awal
	4.3.3 Menghitung Nilai Fungsi Tujuan
	4.3.4 Menghitung Intensitas Cahaya tiap Firefly
	4.3.5 Membandingkan Intensitas Cahaya tiap Firefly
	4.3.6 Memilih Global Best
	4.3.7 Populasi Awal dan Kecepatan Awal pada Cat Swarm Optimization (CSO)
	4.3.8 Menentukan Sellf Position Considering (spc)
	4.3.9 Penempatan Flag
	4.3.10 Seeking Mode
	4.3.11 Tracing Mode
	4.3.12 Menentukan Global Best
	4.3.13 Mengecek Maksimum Iterasi
	4.4 Program
	4.5 Implementasi Program pada contoh Kasus Multi-Trip Vehicle Routing Problem (MTVRP)
	4.5.1 Implementasi pada Data Berukuran Kecil
	4.5.2 Implementasi pada Data Berukuran Besar


	BAB V
	5.1 Kesimpulan
	5.2 Saran

	DAFTAR PUSTAKA
	LAMPIRAN

