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“KEGAGALAN HANYA TERJADI JIKA KITA MENYERAH” 

 

 

“ Karena sesungguhnya sesudah kesulitan ada kemudahan…..” 
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NIM. 131711123024 

 

ABSTRAK 

 

HUBUNGAN KECANDUAN GAME ONLINE DENGAN KOMUNIKASI 
INTERPERSONAL DAN INTERAKSI SOSIAL PADA REMAJA 

 
Penelitian Cross-Sectional di Sekolah Madrasah Aliyah Negeri Sidoarjo 

 
Oleh : Achmad Ibrahim 

 

Pengantar. Game online memberikan pengaruh besar pada penggunanya. 
Pengguna game online cenderung mangalami Bermain (addiction) pada 
permainan yang disukainya, ditandai dengan bermain > 4-5 jam perhari, selalu 
memikirkan game online meskipun tidak bermain game, dan selalu 
mengutamakan bermain game online dari pada aktivitas yang lain. Tujuan dari 
penelitian ini adalah untuk mengetahui hubungan kecanduan game online dengan 
komunikasi interpersonal dan interaksi sosial remaja. Metode. Rancangan 
penelitian dengan pendekatan Cross-Sectional. Total sampel adalah 210 
responden. Teknik sampling menggunakan simple random sampling. Data 
dianalisis dengan menggunakan analisis spearman rho’s dengan derajat 
signifikansi p<0,05. Hasil. Hasil penelitian menunjukan bahwa yang berhubungan 
dengan kecanduan game online adalah komunikasi interpersonal (p = 0,027 dan r 
= - 0,152), dan interaksi sosial (p = 0,000 dan r = 0,248). Diskusi. Kecanduan 
game online memiliki hubungan dengan komunikasi interpersonal, semakin tinggi 
kecanduan game online maka semakin rendah komunikasi interpersonal yang 
dihasilkan. Kecanduan game online  memiliki hubungan dengan interaksi sosial, 
semakin tinggi kecanduan game online maka semakin rendah interaksi sosial yang 
dihasilkan.  
 
Kata Kunci : kecanduan game online, komunikasi interpersonal, interaksi sosial 

 

 

 

 

 

 

 

 


