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DAFTAR ISTILAH 

1. Runner Sebuah tim yang terdiri dari beberapa orang yang bertugas menjadi 

penghubung antara Show Director dengan pihak-pihak lainnya. 

2. Stage Manager atau manajer panggung adalah seorang yang bertanggung 

jawab dalam mengorganisir, mengkoordinir, serta mengawasi kelancaran 

pelaksanaan suatu produksi panggung pertunjukan termasuk persiapan dari 

seluruh elemen yang terlibat dalam produksi sejak pra pelaksanaan hingga 

akhir acara. 

3. Crew Backstage adalah tim acara atau tim kegiatan yang bekerja di balik 

panggung untuk mengkoordinasi seperti bintang tamu, pembawa acara, dan 

kebutuhan untuk penampilan. 

4. Usherette Bahasa inggris dalam Bahasa Indonesia adalah seseorang yang 

bertugas sebagai penerima tamu, penunjuk jalan, dan pelayan wanita.  

5. Laison Officer (LO) merupakan personil yang harus memastikan artis di 

bawah tanggung jawab LO terpenuhi kebutuhannya. 

6. Briefing merupakan sebuah rapat kecil atau pengarahan singkat kepada 

seluruh staff dan panitia yang akan bertugas agar lebih jelas dengan pekerjaan 

masing-masing. 

7. Freelancer adalah pekerja lepas mungkin mengenakan biaya pada klien 

mereka dalam hitungan per hari, per jam, per acara, atau per proyek. 

8.  Stage atau panggung merupakan spot yang menjadi pusat perhatian dari 

berlangsungnya sebuah acara atau konser. Stage menjadi lokasi dimana 

konten acara utama biasanya dijalankan. 

9. Banquet hotel dalam terjemahan Indonesia adalah perjamuan yang berarti 

pelayanan suatu acara yang sudah dipesan dan direncanakan sebelumnya 

melingkupi pelayanan makanan-minuman, ruangan dan kelengkapan 

peralatan yang dibutuhkan dalam waktu tertentu. 
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